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Neue Medien fiir den Russischunterricht
(Computergestiitztes Lehren und Lernen mit HyperCard)

0. Vorrede

Der vorliegende Artikel soll zur Diskussion eines Themas in der Slavistik anregen, das sich
zwischen Computerlinguistik, dem sog. Information Retrieval, Angewandter Linguistik und
der Didaktik des Russischen bewegt!, wobei das Interesse hier insbesondere den Perspekti-
ven gilt, die eine Nutzung qualitativ neuer Medien fiir Unterricht wie Studium erdffnen
wiirde, nicht so sehr neuen Technologien als solchen. Selbst wenn - gerade in den Geistes-
wissenschaften, und hier besonders in der Slawistik, weniger in Fichern wie der Anglistik -
vieles noch Utopie ist und eine undistanzierte Euphorie verfehlt wire, darf dies kein Grund
dafiir sein, die Méglichkeiten und Perspektiven, die sich im Bereich des Computereinsatzes
bieten, nicht wenigstens zur Kenntnis zu nehmen und kritisch zu begleiten.

Der Einsatz von Personal Computern prigt die gesamte Arbeitsweise unserer Gesell-
schaft von Tag zu Tag in stiirkerem und ganz augenfilligem MaBe. So verwundert es nicht,
daB auch bei den mit schéner RegelmiiBigkeit aufflammenden Diskussionen tiber eine Neu-
gestaltung der Studieninhalte bzw. tiber zusiitzliche Qualifikationen, die die Chancen der
Absolventen auf dem Arbeitsmarkt erhohen, das Vertrautsein mit Personal Computern im-
mer wieder ins Spiel gebracht wird. Wenn es um den Einsatz von PCs im Unterricht geht,
sollte man deshalb ruhig auch diesen Nebeneffekt im Auge behalten. Ziel des vorliegenden
Beitrages kann es Jjedoch nicht sein, das Fiir und Wider des Computereinsatzes zu behan-
deln; es soll hier einzig um die Moglichkeiten gehen, die mit dem Begriff ‘Hypertext’ (s.u.)
verkniipft sind, und darum, einige Einsatzmoglichkeiten solcher Systeme im slawistischen
Hochschulunterricht aufzuzeigen. Da Hypertext als Konzeption einer breiteren - auch wis-
senschaftlichen - Offentlichkeit noch nicht geldufig ist, soll vor den speziell slawistischen
Aspekten der Kontext kurz hergestellt werden, in dem diese Neuerungen stehen.

1. HyperText, HyperMedia

Im Laufe des Jahres 1987 gewann das HyperText-Konzept aus einer Reihe von Griinden
tiber den engen Zirkel der an HyperText-Systemen arbeitenden Computer-Spezialisten hin-
aus Bedeutung und wurde auch einer breiteren Offentlichkeit bekannt, was sich z.B. daran
zeigt, daB eine Flut von Artikeln zu diesem Thema in den verschiedensten Publikationen er-
schien, eine Konferenz zu diesem Thema abgehalten wurde (Hypertext '87) und renom-

! Z.T. wird das modische Kiirzel CALL, fiir Computer Aided Language Learning, benutzt, das ganz of-
fensichtlich nach dem Vorbild der schon gelsufigeren CA-Abkiirzungen (CAD, CAM) geprigtist.
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mierte Computerzeitschriften wie z.B. die ‘Communications of the acm’ HyperText eine
Sondernummer widmeten (1987/7), dhnlich CD-ROM Review (1988/3), andere die Titelge-
schichte (BYTE 10/1988, online 1988/2), Bibliographien zusammengestellt wurden
(FRANKLIN 1988) und dergleichen mehr.

Das Ereignis, das das HyperText-Konzept einer breiteren Offentlichkeit interessant
machte, war ohne Zweifel die Versffentlichung des HyperCard-Programmes fiir den Apple
Macintosh im Sommer 1987, das, wie der Name schon andeutet, HyperText-Vorstellungen
in die (elektronische) Wirklichkeit umsetzt. Vor allem die Tatsache, dafl dieses Programm-
paket jedem neuen Geriit kostenlos beigefiigt wird, sorgte praktisch angenblicklich fiir eine
weite und allgemeine Verbreitung. Dieses Programm wurde zu Recht als so revolutiondr
empfunden, da8 es eine fiir ein Computerprogramm auBergewdhnlich breite Resonanz in
allen moglichen Medien, auch auBerhalb von Fachpublikationen, fand.

An einem Beispiel 16t sich am einfachsten verdeutlichen, was unter HyperText zu
verstehen ist. Jedermann kennt die klassischen Bibliothekskataloge, die auf dem Prinzip der
linear angeordneten Information aufbauen. Jeder Autor und jedes Buch steht hier in streng
alphabetischer Reihenfolge auf einer Karteikarte in einem Karteikasten. Wenn man bei ei-
nem Autor ist und beispielsweise einen Querverweis auf Biicher findet, die von diesem Au-
tor herausgegeben wurden, aber unter dem Titel des Werkes, nicht unter dem Namen des
Herausgebers, eingeordnet sind, so muB man, will man die Informationen zum zweiten
Werk einsehen, den gerade gedffneten Kasten schlieBen, am Regal den suchen, der das be-
wreffende Werk enthilr, ihn 6ffnen, um dann die betreffende Karte zu suchen. Wie jeder
weiB, viel Aufwand fiir einen eigentlich geringen Ertrag. Dieser manuelle Aufwand wird
durch die Verwendung von Microfiches in ,modernen* Bibliotheken zwar geringer, das
Verfahren als solches, vor allem aber die sequentielle Anordnung der vorhandenen Infor-
mationen, bleibt aber gleich.
Wieviel praktischer wiire €s, wenn man sofort und ohne Aufwand und Umweg von
Karte zu einer beliebigen anderen Karte blittern - und auch wieder zur ersten Karte
zuriickkehren - kénnte, Genau dies ist der Grundgedanke eines Hypertext-Systems, nimlich
die direkte, nichtsequentielle, elektronisch realisierte Verkniipfung von Textpassagen bzw.
ganz allgemein von Informationen, die es erlaubt, von einer Stelle zu einer anderen zu
springen, wenn dies gewiinscht wird, ohne daf} dabei die lineare Anordnung der Informati-
on eine Rolle spielt. Hypertext-Systeme sind im weitesten Sinne also Datenbanken, in denen
Texte oder andere Informationen gespeichert sind.2 Im Endzustand konnte das gesamte
Wissen, das der Menschheit zur Verfiigung steht, auf diese Weise bereitgehalten und zu-

jeder

2 Von ,,normalcn®

Datenbanken unterscheidet sich HyperText dabei auch durch die Terminologie: wift-
rend man Informatione

n traditionell in Datensatze (Records) und jeden Datensatz in Felder (Fields) glicdert,
wobei in den sogenannten relationalen Datenbanken Felder verschiedener Dateien (Files) mileinanqef
verkniipft werden kénnen, spricht man in HyperText-Systemen von Knoten (Nodes), die miteinander (hie-
rarchisch oder nichthierarchisch) verkniip{t werden, wobei Jeder solcher Knoten aus einem Bildschirm V<?1[
Information besteht. Das hier benutzte Bild von Knotenpunkten, dic in einem dreidimensionalen Raum mit-

einander durch beliebig viele Bahnen verkniipft sind, entspricht dem erkliirten Ziel, den Aufbau des menschli-
chen Gehirs zu simulieren (vgl. auch unten),
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ginglich gemacht werden - so jedenfalls die Vision, die wir als solche hier unkommentiert
lassen wollen.

Es ist schon modisch geworden zu sagen, daB wir in einem Zeitalter der Informati-
onsflut, der Uberschwemmung mit Information leben: unglaublich viel Information ist an
allen moglichen Stellen, in Bibliotheken, in Datenbanken, in Archiven etc. vorhanden, aber
es besteht oft keine verniinftige Moglichkeit, aus diesem Wust von Informationen die ge-
wiinschten herauszusuchen, weil jedes System nach seinen eigenen Spielregeln arbeitet, die
erst einmal erlernt werden wollen, der Zugang zu schwierig oder fiir AuBenstehende un-
mdglich ist etc. Was niitzt es z.B., wenn man weif}, daB bei der GMD (Gesellschaft fiir
Mathematik und Datenverarbeitung) in Bonn das ,,Grammatische Worterbuch® von ZA-
LIZNJAK (1977) komplett als Datenbank vorhanden ist, aber nur inakzeptable (kommerzi-
alisierte) Auskunfts- und Zugangsmoglichkeiten bestehen? In Verbindung mit den sich ent-
wickelnden einheitlichen Benutzeroberflichen der Personal Computer, neuen Speicherme-
dien wie den CD-ROM-Laufwerken, die gigantische Datenmengen bereithalten kénnen,
wire Hypertext eine Moglichkeit, diesen Informationsreichtum einer breiteren Nutzung zu-
zufithren,

Ein anderes Beispiel: jeder weiB, wie umstindlich es fiir einen Leser ist, wenn FuB3-
noten ans Ende eines Kapitels oder Buches gesetzt werden. Denn was muB der Leser tun: er
blittert beispielsweise vom Haupttext zur betreffenden Anmerkung, um zu entdecken, daf
auf weiterfithrende Literatur verwiesen wird, woraufhin er dann im Literaturverzeichnis die
eigentliche Information nachschlagen kann, um danach zur Textpassage zuriickzukehren,
die ihn urspriinglich zu dieser Blatterei veranlaBte. In einem HyperText-System wiirden
Anmerkungen und Literaturangaben sofort sichtbar, wenn man die betreffende Textpassage
liest, ein manuelles Suchen entfiele also. In den traditionellen Druckerzeugnissen sind im
Grunde alle Randbemerkungen, also das, was - vom Autor oder vom Leser - wirklich auf
den - normalerweise unbedruckten - Rand geschrieben wird, Versuche, HyperText-Struk-
turen in einen linearen Text zu bringen.

Oder man denke, viertes Beispiel, an empirische Untersuchungen, die oft in der einen
oder anderen Weise Zahlenmaterial in Form von Tabellen présentieren, die, damit sie den
eigentlichen FluB der Darlegungen nicht storen, am Ende einer Untersuchung als Anhang
angebracht werden.3 Eine Ubertragung in ein HyperText-System konnte nicht nur die Ta-
belle(n) sofort sichtbar werden lassen, wenn auf sie referiert wird, sondern z.B. auch die
Werte, auf die sich die Diskussion im Text gerade bezieht, optisch hervorheben.

Hypertext-Systeme konkurrieren also in starkem MaBe mit der iiberkommenen Form
der Wissensvermittlung in Gestalt von Biichern, und sie suchen ihre Rechtfertigung in den
nicht zu leugnenden Miingeln dieses Mediums. Auf eine kurze Formel gebracht, lautet das
wichtigste Argument fiir Hypertext-Systeme: “You can't ever find anything in a book when
You want to”, wihrend eine ebenso pointierte Verteidigung lautet: “You can't get lost in a
book”. Das Pro-Argument stiitzt sich auf die Erfahrung, daB man sich oft erinnert, be-

3 Vgl.als Beispiel fiir diese Art des Buchlayouts KRYSIN (1974). Im traditionelicn Print-Medium ist
£ine solche Anordnung des Materials oft tatsiichlich der cinzig gangbare Weg, wenn man den eigentlichen
Text nicht vollkommen auseinanderreiBen will
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stimmte Dinge in einem Buch gelesen zu haben, die iiblichen Indizes aber selten genug in
der Lage sind, den Ort zu benennen, wo das assoziativ Erinnerte zu finden ist.. Das Contr'fi-
Argument richtet sich demgegeniiber gegen die potentiell unendlichen Verlfnquungcn, die
in globalen Hypertext-Systemen moglich werden und gegen die Méglichkeit, von Informa-
tion zu Information zu springen und dabei vollkommen den Uberblick iiber die Struktur des
dargebotenen Wissens zu verlieren (bzw. ihn iiberhaupt nicht erst zu gewinnen). Auch aus
pidagogischen Griinden befiirwortet nicht jeder solche weitverzweigten Verkniipfungen,
vgl. z.B. LEEMON (1988, 49), der die Gefahr zu groBer Ablenkung befiirchtet:

“...do we really want to give hypertext to young school childrcn,_who z}lrcady
have plenty of distractions? After all, if a child is studying a lesson in ancient hi-
story, we really don't want him to click on the section where the Chinese 1pvent
gunpowder and end up in a chemistry lesson on how to create ﬁrework_s m.the
basement. Such a student might be better served by a HyperCard application,

one in which every distraction which he chooses to avoid studying leads him
right back to the subject he'll be tested on.”

Ich glaube, daB beide Argumente keine emsthaften Einwiande gegen den Einsatz eines
HyperText-Systems in dem Bereich sein kénnen, um den es im vorliegenden Beitrag geht,
um den Unterricht bzw. das Selbststudium némlich. Bei der Einfiihrung solcher Systeme
geht es zuniéichst ganz einfach darum, daB der Lehrende bei seiner Vorbereitung oder auch
im Unterricht schnellen Zugriff auf alle moglichen Informationen, die gerade bendtigt wc'r—
den, hat, bzw. darum, ﬁbungsaufgaben fir Studenten in einer Weise zu gestalten, dit‘f die
Nachteile des Schriftmediums vermeidet. Auch gibt es systemintern genug Moglichkeiten,
wie derjenige, der solche ["Ibungen zusammenstellt, die genannten - in diesem Zusammen-
hang vielleicht tatsichtich unerwiinschten - Ablenkungseffekte verhindern kann (forschende
Neugier an sich ist janichts Verwerfliches),
Um an dieser Stelle gleich einem moglichen MiBverstindnis vorzubeugen, sei folgen-
unkt betont: es kann beim Einsatz von Computern mit Hypertext-Software nicht darum
gehen, die traditionelle Form der Wissensvermittlung durch das Buch abzuldsen. Vielmehr

geht es darum, sich der Moglichkeiten und Vorteile beider Prinzipien und Arbeitsweisen fiir
die verschiedenen Anwendungszwecke zy bedienen,

der P

Als Beispiel, wie eine solche Verkniipfung von Bild und Ton aussehen kann, sei au.f
eine mit HyperCard realisierte Demonstration dieser Techniken verwiesen. Diese Datei mit
dem Titel “Bill Sez...”, deren Inhalt, soweit er im Druck wiedergegeben bzw. umgesetzt
werden kann, in Abb. 1 zu finden ist, beinhaltet als Grundlage eine Aufnahme mit einem
ganz gewbhnlichen Kassettenrecorder, 7y héren ist ein Ausschnitt aus einem Diskussior'lS'
beitrag des HyperCard-Programmierers Bi] Atkinson aus dem Jahre 1984, der seine Visio-
nen von dem beschreibt, was er dann einige Jahre spiiter als fertiges Produkt vorgelegt hat.
Zu diesem Text, der hier - in der Qualitit einem Kassettenrecorder vergleichbar - zu horen

ist, werden gleichzeitig Bilder und Bildfolgen gezeigt, die sich jeweils auf das gerade Ge-
sagte beziehen und es in eine neue Dimension heben,
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Bill Atkinson
“The Vision of HyperCard"

recorded at Hackers 1984 by Fabrice Florin
Sound Stack produced by Tim Oren

Click the mouse for a tak about the origins of HyperCard.. )

‘ ‘ Imagine using a computer to help you...

People ask why do lightbulbs burn out? And
you see a picture of a light bulb and other no-

tes of information and you can just touch on and, say,
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I mean, can you imagine a person now reading an ency-

clopedia cover to cover? Doesn't happen.
But people spend hours and hours playing adventure,

exploring some imaginary information.

Well, if it were pleasurable and enjoyable to explore
real live all human knowledge, uhm, suddenly you got a
powerful learning tool.

Well I can't afford to take the time to find out why light
bulbs burn ou. I still don't know.
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Wenn Atkinson als Beispiel das Durchbrennen einer Glliibirne ar.xspfic.ht,};ianenr ;:ﬁt
die visuelle Ebene eine nichtlineare Verkniipfung von Informationen, wie cie in D:itellung
Systemen mdglich ist: vom eingangs gezeigten Bild des Redners geht es zui1 ot
einer Glithbime mit ihren Bestandteilen, dann weiter zu einer Tabelle chex:msc e e
und zu einer biographischen Notiz iiber die Person Tungsten, danach Wledf:lr1 zu ich.
Autor selbst. Die Verkniipfung dieser Bilder miteinander ist in Abb. 1 ebenfalls (T.rher e
wenn auch der Gesamteffekt schriftlich schlecht beschrieben und vom Leser sic
schlechter nachvollzogen werden kann.

An dieser Stelle mag es sinnvoll sein, zundchst einen Blick zuriickzuwerfen auf Ur
spriinge und Herkunft der Hypertext-Ideen. . i
? f;y)ie Geschichte der Hy};')penext-Konchtion reicht in die 40er Jahre zurgck. Dar;z?sf‘j;_
schrieb V. BUSH (1945) ein “memex” (fiir memory expander) genanntes per'S(:?ver’ Ver-
mation management system”, das, wie der menschliche Verstand, auf. aSS?Z;armazionen
kniipfung von Information aufbauen sollte, wobei er damals anna.hm, diese In 0t bt
wiren auf Microfilmen gespeichert. Als Gerit realisiert wurde ein solches Syste

er die Grundgedanken waren formuliert. .

" d\:/:i}teren%wickelt wurden diese Vorstellungen seit den sechziger Jahren vqnl?~ ES:,I_
GELBART am Stanford Research Institute, dessen Arbeiten zu einem kf)mleer21€i , ;rnoject
stem (“Augment”) gefiihrt haben (1963, 1968), und von T. NELS.OI?I mit semer’rll4 108D
Xanadu” (das bisher nur in literarischen Visionen und Skizzen existiert, vgl. 19 be ogar
Es sollte in seinem Endausbau die gesamte Weltliteratur zur Verfiigung stellen, WOh ;n i
schon geregelt war, wie das Honorar der elektronisch gelesenen Autoren. zu berec rfben
re. Von NELSON stammt auch der Begriff “HyperText” fiir nichtsequent.lclles Schrelt P-ro_

Die genannten (Vor-)Arbeiten und Uberlegungen miindeten in weitere konlvlJ:C e(Palo
jekte ein, von denen die bekanntesten heute das “NoteCard”-Projekt von Xer.ox EA
Alto Research Center) und das “Intermedia”-Projekt der Brown University smd.. 8 die

Es ist - zumindest aus der Sicht des Autors - so bezeichnend wie erfrc.uhch, da o
wichtigsten Projekte an Universititen (und nicht in der freien Wirtschaft) CmWICk(‘jlt werMit:
wobei die Universititen es sich in der ersten Stufe zur Aufgabe gestellt haben, ihren

. . . i . xt-System
gliedern - Lehrenden und Lernenden - bestimmte Informationen in einem H}fpeﬁle bz)\:v 2
zur Verfiigung 2u stellen, um Curricula, z.B. fiir Grundkurse, zu entwickeln .
nutzen. Und anders auch als die Forschungen zur

. . weithin Vol
kiinstlichen Intelligenz, die weithin
einem ganz bestimmten militiri

. . en
chen Interesse beherrscht sind, sind die angesprochen
HyperMedia-Projekte davon im wesentlichen frej.

Auch wenn man weiterhin meist von HyperTex:-
derte Konzeption im Laufe der Zeit mit den immer gro
Computer zu einem HyperMedia—Konzept gewachsen
nur Textpassagen, sondern Texte mit dazugehérende
ten, Filmpassagen etc. Auch komplexe Zusammenhiin

—_——

4 Genaueres zu Hintergrund, Problemen und Au
M

Review (1988), § TH/WEISS (1988), YOUNG
(1988), FRISSE (1988),

Systemen spricht, so ist die ge'schll-
Beren Moglichkeiten immer kleinerer
. Verkniipft werden sollen nicht mehr
n Bildern, Graphiken, Tondokumen-
ge kénnen bekanntlich durch eine op-

; -ROM
sblicken vergleiche bei CONCLIN (1987), in CD-RO

0
(1986), SMITH (1988), FRANKLIN (1988), FIDERI
BEGEMAN/CONKLIN (1988).
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tische Prisentation leichter faBbar und nachvollziehbar gemacht werden: ein Bild, so weil3
das Sprichtwort, sagt mehr als 1000 Worte, und, so lieSe sich jetzt hinzufiigen, eine Bild-
folge, ein Kurzfilm sozusagen, mehr als Standbilder.5

Im itbrigen gibt es auch eine interessante - und sicher nicht zufillige - inhaltliche Pa-
rallele zur Linguistik: das Hypertext-Konzept beruht, wie schon angedeutet, auf der Idee,
eine nichtsequentielle Informationsspeicherung und eine nichtsequentielle Informations-
riickgewinnung zu erméglichen, und es ist ja bekannt, daB die Informationsspeicherung und
-verkniipfung im menschlichen Gehirn tatsichlich assoziativ geregelt sind; in der Linguistik
nun ist in letzter Zeit eine ganz fhnliche Konzeption unter dem Schlagwort der ,neuronalen
Verkniipfungen®, die es zu untersuchen gelte, entwickelt worden. Beide Disziplinen versu-
chen also im Grunde, einen und denselben Aspekt des menschlichen Verstandes nachzubil-
den, zu modellieren. Uber das rein praktische Interesse hinaus, wie Hypertext-Modelle fiir
Lehre und Forschung als Hilfsmittel eingesetzt werden kénnen, gibt es also durchaus auch
einen sachlichen Grund, sich fiir diese Dinge zu interessieren. Selbst kiinftige Computer
sollen auf einer fhnlichen Grundlage arbeiten (‘neuronal computers®).

2. HyperCard

Der AnlaB, iiber die Einsatzmdglichkeiten von HyperText-Medien in der Russistik nachzu-
denken, war, wie schon deutlich geworden ist, die Verfiigbarkeit eines Programmes mit
dem Namen HyperCard, das zur Standardausriistun g fiir den Apple Macintosh gehort.

HyperCard ist ein Produkt, das sich einer einfachen Kategorisierung widersetzt. Am be-
sten 14Bt es sich vielleicht als ein interaktives Werkzeug zum Informationsmanagement be-
schreiben, denn diesem Ziel ordnen sich die verschiedenen Komponenten des Programmes
unter. Es ist nimlich gleichzeitig Datenbank, Graphikprogramm und Programmiersprache
(HyperTalk genannt).6 Eine der Anwendungen dieses Programmes, an die zunichst gar
nicht so sehr gedacht war, die sich heute aber als ein Haupteinsatzbereich durchgesetzt hat,
ist sein Einsatz als »Autorensystem®, d.h. als Werkzeug zum Erstellen von Unterrichtssoft-
ware. Auch wenn es - fiir die verschiedensten PCs - schon seit einigen Jahren solche Auto-
rensysteme gibt, schafft doch erst HyperCard mit der Kombination aller Méglichkeiten, die
es bietet, vollig neue Perspektiven in diesem Bereich.

HyperCard benutzt die Metapher von Karteikarten, um Informationen, die Text oder
Graphik sein konnen, aufzunehmen und zu prisentieren. Karten haben die GroBe eines
Macintosh-Standardbildschinnes (und haben damit in etwa die GroBe eines Drittels einer

5 Inzwischen spricht man ctwas allgemeiner auch von “Multimedia”, einem Einsatzbereich, bei dem
HyperCard eine ganz wichtige Rolle als Steuerzentrale spielt, in dieser Funktion mit anderen Prografnmc.ﬂ
aber durchaus konkurrieren muB. Eine ausfthrliche Vorstellung multimedialer Projekte findet sich in
MacUser (198973),

6 Von den vielen Artikeln zu HyperCard seien hier nur einige gennannt: THORNBURG ( 19§iz;
1988b), GOODMAN (1987a, 1987b), MacUp (1988), WILLIAMS (1987), CUSTER (1987), WHE
FOR THE MIND (1987).
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Ad-Seite); es kann jeweils eine Karte betrachtet werden.? Karten fiigen sich zu Stapeln zu-
sammen, wobei normalerweise in einem Stapel Karten mit dhnlich strukturierter Information
und ghnlichem Aussehen zusammengefaBt werden, was aber keineswegs zwingend ist.
Diese ,Stapel‘ entsprechen dem, was normalerweise eine ,Datei® genannt wird.

& File Edit Go Tools Objects

R R S 5 3 5 A 528 0805 Y S 50, R 30 RO 8 55 500 R

Home Card

_____

Address Documents Book Shetf

5 EE & e

Calendar i HyperCale

? ee ”

Art Ideas Clip Art Card ldeas Button Ideas Stack ldeas Quotations

Startet man HyperCard, so gelangt man zur sogenannten ‘Home Card’ (deutsch: ,Start-
karte®, vgl. Abb. 2).8 Auf dieser Karte sind die Stapel eingetragen, die mit dem Programm
mitgeliefert werden; die Eintriige konnen vom Nutzer seinen eigenen Bediirfnissen beliebig
angepal}t werden. Auf diese Stapel kann man zugreifen, indem man einfach mit der ,Maus’
(so heit das Eingabegerit, das man mit der Hand auf einer Unterlage bewegt, um analog
einen Zeiger auf dem Bildschirm zu steuern) auf das entsprechende Bild zeigt und einmal die
Taste dieses Eingabegerites (kurz: »Maustaste‘) betitigt. Das ist fiir das Programm das Sig-
nal, die Startkarte zu verlassen und die gewlinschte Datei zu 6ffnen. Das Haus-Symbol, das
sich auf allen Karten aller Stapel befindet (oder wenigstens befinden sollte), hat die Funkti-
on, den Benutzer sofort zu dieser Karte, dem Navigationszentrum sozusagen, zuriickzu-

7 Die Beschriéinkung auf die BildschirmgréBe und auf jeweils eine Karte sind die zwei wichtigsten Kri-

likpu?kle, die gegen die erste Version von HyperCard vorgebracht wurde; es ist damit zu rechnen, daf dieses
Handicaps in einer kiinftigen Version wegfallen werden,

8 . Dics; und die {olgenden Abbildungen sind sogenannte “Screen Shots”, Momentaufnahmen des Bild-
schirmes, die als Bilddatei gespeichert und dann in einem Graphikprogramm weiterverarbeitet wurden. In der

Druckvorlage (A4) sind diese Abbildungen in der Regel bereits auf 75% ihrer urspriinglichen GroBe reduziert,
cinige wenige Ausschnitte auch auf 50%.
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bringen, niitzlich auch fiir den Fall, da8 man glaubt, sich ,verfranst‘ zu haben. Zuriick zum
Ausgangspunkt geht es also immer, ein einziger Klick reicht dazu.9

Die Karten-Metapher wird in den einzelnen Stapeln, die als Anregung und Ausgangs-
punkt fiir eigenes Gestalten mitgeliefert werden, optisch getreu umgesetzt, wie einige Bei-
spiele zeigen mégen (vgl. Abb. 3). Die in das Programm integrierte Graphikumgebung er-
laubt es, den Bildschirm in beliebiger Weise zu gestalten, als Karteikarte, als Notizbuch, als
Zettel an der Pinwand etc. Dieses Nachempfinden realer Objekte ist durchaus gewollt und
hat Methode: der Computer soll sich der dem Menschen vertrauten Welt anpassen, nicht
umgekehrt. Erreicht wird auf diese Weise ein intuitiver und sicherer Umgang mit dem elek-
tronischen Objekt,

" & File Edi

d| Appolntments
Thursday, June 4, 1987

———H PN 456-A Sprocket

2100 Product

700 o3t Pater in New York

- = Right side

300 The 456-A sprocket isused | st and washer
----- Rrimarily.enbicysles= 4
i - 400 spegifically on single-speed | &
rear wheel types of 10-speed G

T
10:00 Mesting with, Advanced [a

LSandealiacks (Rovert Rarker)_ bigycles.

5:00 write W pred

600 Pick w Ghinefd This type of sprocket is >
manufactured.in oyer 20 N2

different sizes for the Q o
Sprocket
456-A

700 Hoxinat.

ke st Reft sade nut and washer

" & File Edit 6o
Nebrask i PR A D T AT
The P o .
e Pecple e a3 S “He listens well who :
Early immigrati - : : :: takes notes.” *
the Eestern stat PF ] “Teke a note of that; his et *
Jate 19th contur L&Y Lordship says he will turn it ikl Dante Alighieri 2
Sw’:e‘f‘ °"‘“ Der over in what he is pleased ¥4 .
N yhat
m:rpreszn:m to call his mind.” et 1
it i b
born in the Unitef™ g
About 60% live 1['5'§ Richard Bethell, st ol
s ¥ #Take note, take note, O Worldl o
H oreas. i Lord Westbury I 7o be cicect and honest fs not safe.” P
! et i .
i - Shaki
) : : i w..f?ﬁf.ﬁ,m d isgs
4y (Statepronite @ © Random Hou it .x
’ New York, 1
= — - v York, ey
= e nx ¢ o < [
SENRETERTHRYSN LR K QN
pirgebfrdogfutdadurttpit »adn

Abb. 3: Karten-Beispiele

2 . Die optische Entsprechung des Symbols (Haus = Home) und des Namens (Home Card) ergibt sich so
nur im Englischen. In der deutschen Fassung des Programmes wurden anfinglich oft konsequent beide Ele-
mente Ubertragen (,Startkarte* und ein Symbol fiir Orientierung), mittlerweile wird auch in Stapeln deutscher
Provenienz oft das Haus-Symbol verwendet, und das aus gutem Grund: in Deutschland erstellte Stapel sind
S0 auch in anderen Léandern unmittelbar verstandlich.
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Das, was man als Benutzer auf dem Bildschirm als ein Objekt vor sich sieht, setzt su,:h
fiir das Programm aus einer Reihe von Objekten in verschiedenen Schichten zusammen, die

tibereinandergelegt sind wie Folien (vgl. Abb. 4), ein Beispiel aus dem ‘Help Stack’, mit
dem sich HyperCard selbst erklirt.

CTETTTTeR

Background  Shared Shared Card Card Card What
Picture Fields Buttons Picture  Fields Buttons You See

The background and card pictures are

in any order within the card or backgrout&ﬂ
in fixed positions. Other objects can be

and can be transparent or opaque.

Objekte sind fiir HyperCard (von links nach rechts) die Karte und der Kartenstapel mit
seinem Hintergrund sowie Textfelder, in denen Informationen eingetragen werden, un.d
Knopfe, auf die man klickt, um eine Aktion zu starten, Optionen festzulegen oder derglei-
chen mehr. Diese Objekte sind hierarchisch angeordnet.

So, wie eine echte Karteikarte eine bestimmte Form und ein bestimmtes Ausschen hat,
wird mit dem Graphikteil des Programms der sogenannte “Hintergrund” der Karteikarten
auf den Bildschirm gezeichnet (bzw. eine vorhandene Vorlage - Ideen gibt es genug - (?en
eigenen Bediirfnissen angepaBt). Und so, wie eine Karteikarte meist vorgedruckte Linien
enthilt, auf die Informationen ein getragen werden sollen, kénnen auf diesem Hintergrund
die Textfelder angelegt werden, die allen Karten gemeinsam sein sollen. Wollte man z.B.
den Buchbestand einer Institutsbibliothek inventarisieren, wiirde man hier z.B. ein Feld fiir
den Autor, eines fiir den Vornamen, eines fiir den Titel, die Reihe, den Erscheinu“gsor.t ’
das Erscheinun gsjahr, die Signatur usw. definieren. Auf den einzelnen Karten (eine pro Ti-
tel) wiirden dann spéter die konkreten Daten eingetragen,

Auch die Kndpfe, beispielsweise zum Durchbléttern des Stapels, zur Riickkehr zur
Startkarte, zur Anforderung von Hilfe oder weiterer Information etc., die stets vorhanden
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sein sollen, plaziert man auf dem Hintergrund.10 Die vollstindigen ,,Meniis* des Program-
mes, d.h. die Befehle, die man dem Programm geben, bzw. die Werkzeuge, die man zur
graphischen Gestaltung benutzen kann, zeigt Abb. 5.

New Stack... Undo #®Z Back %8~

Open Stack... %0 "
Save a Copy Cut sy || fome %E Objects
Help %7

. Copy ®C R t = Button Info...
Import Paint... Paste sp f| Recen Field Info...
Export Paint... Clear First %1 00 card Info...
Compact Stack Bkgnd Info...
Protect Stack... New Card #N :re:: :§ {L’ID - stack Info...
Delete Stack... Delete Card ex el - "

Cut Card tast %4 Bring Closer %
Page Setup... Copy Card é &I~ Send Farther -
§rmt Card ®P Find.. ®F||R|CJOC New Button
P:::: ;‘:""t" Text Style... ®T [|_Message %M| (A5 New Field
port. ] Background B A [@]l«¢ New Background

Quit HyperCard 30

Abb. 5: Die HyperCard-Meniis

Nachdem die gemeinsamen Eigenschaften des Stapels festgelegt sind, legt man einzelne
Karten an, beispielsweise fiir jedes neue Buch, das man eintragen will, eine neue. Auch
diese einzelnen Karten eines Stapels konnen zu einem beliebigen Zeitpunkt noch zusitzlich
individuell veriindert werden, ohne daB dadurch der gemeinsame Hintergrund beeinflufit
wird. SchlieBlich kann auch jede einzelne Karte noch graphisch verindert werden (z.B. um
Teile des Hintergrundes zeitweilig auszublenden), es konnen spezielle Textfelder (z.B. fiir
Kommentare) und Knopfe (z.B. fiir Querverweise) angelegt werden, die dann folglich nur
auf dieser Karte auftauchen.

Alle diese Schichten zusammen ergeben das Bild, das sich dem Benutzer darbietet, dem
dieser Aufbau im iibrigen ziemlich gleichgiiltig sein kann, Wichtig ist er vor allem fiir den
Autor, also denjenigen, der einen Stapel plant und anlegt.

HyperCard ist also - auch - eine graphisch orientierte Datenbank, und schnelle Suchrou-
tinen erlauben es, selbst groBte Datenbestiinde in Sekundenschnelle nach einem eingegebe-
nen Stichwort zu durchforsten, Dazu dient der Meniibefehl “Find”, nach dessen Betdtigung
eine sogenannte ,,Dialogbox* erscheint, in die man den Suchbegriff eintrigt.

Ein ganz wichtiger Meniibefehl, “Go Recent”, erleichtert dem Benutzer, dem beim Ver-
folgen von ihn interessierenden Verkniipfungen gar nicht bewuBt werden muB, in welchen
Kartenstapeln er gewesen oder zur Zeit gerade ist, oder wie er zu einem bestimmten Pur'lkt
zuriickkommt, die Orientierung. Nach der Auswahl dieses Befehls erscheint ndmlich eine
Ubersicht iiber die 42 zuletzt betrachteten Karten auf dem Bildschirm, die alle in entspre-

10 Wie das konkret gemacht wird, soll an dieser Stelle nicht weiter erldutert werden; es handelt sich im

Grunde einfach um die Auswahl einies entsprechenden Befehls aus dem Menii des Programmes.
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chender Verkleinerung gezeigt werden (vgl. Abb. 6). Ein Klick auf eine beliebige Karte
bringt den Benutzer sofort zu dieser hin. Andere Befehle gehen zur nichsten bzw. vorigen
Karte oder zur ersten bzw. letzten Karte des gegenwirtig benutzten Stapels: mit diesen Be-
fehlen ist auch ein sequentielles Durchblittern eines Kataloges in herkémmlicher Art und
Weise moglich. Ein letzter Navigationsbefeh! schlieBlich springt zur zuletzt betrachteten
Karte zuriick, die sich ja ebenfalls in einem beliebigen (anderen) Stapel befinden kann und
sonst womdglich gar nicht wieder aufzufinden wiire.

Die dritte Komponente von HyperCard ist, wie schon angedeutet, eine eigene Program-
miersprache, HyperTalk. Mit HyperTalk wird nicht nur zum erstenmal sogenanntes ,,0b-
jektorientiertes Programmieren fiir jedermann® ermdglicht, auch das Programmieren des
Macintosh tiberhaupt, bisher eher nur eine Sache fiir Spezialisten und mit viel Einarbei-
tungszeit und Arbeitsaufwand verbunden, wurde damit auch den ,.Laien* (und damit der
Mehrheit der Benutzer) zugiinglich gemacht. Die Objekte, die HyperCard kennt, sind auch
die Objekte von HyperTalk, also der Kartenstapel, der Hintergrund einer Gruppe von Kar-
ten, die einzelne Karte, die Felder, die sich auf der Karte oder im Stapel generell befinden
und schlieBlich noch Knépfe (auf einer individuellen Karte oder im Stapel). Die Moglich-
keiten von HyperTalk sind damit allerdin gs noch lange nicht erschépft.

€ File Edit T Tools objects ‘
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Browse f{ Paint

Abb. 6: “Go Recent”

Kennzeichen des mit HyperCard verbundenen objektorientierten Programmierens ist
nun, daf man nicht, wie es traditionell der Fall ist, ein groBes Konzept fiir ein Programm
entwirft, also beispielsweise ein Flulidiagramm konstruiert, das alle vorkommenden Falle in
der gewlinschten Weise behandelt, sondern dag kurze Programmstiicke, “Scripts” genannt,
an die eben genannten Objekte gekoppelt werden. Programmiert wird also nicht ein GroB-
entwurf, sondem einzelne Reaktionen, die die Objekte je nach Benutzeraktion auslosen sol-
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len. Ein HyperTalk-Programm setzt sich also aus vielen kleinen Bausteinen zusammen, die
gut iiberschaubar sind und fiir sich getestet werden kinnen, kann aber selbstverstindlich auf
diese Weise zu einem komplexen Geflecht von Instruktionen werden, das einem Programm
in einer der klassischen htheren Programmiersprachen in nichts nachsteht.11

Auf dem Bildschirm sind beispielsweise ein Links- und ein Rechtspfeil zu sehen. Bewegt
man den Mauszeiger auf diese Pfeile und klickt, so bewirkt das Script, das mit diesen bei-
den Objekten verkniipft ist, ein Umblittern zur vorherigen bzw. zur nichsten Karte. In Hy-
perCard existiert also gar kein zusammenhingender Programmtext mehr, sondern nur viele
kleine Anweisungen, die ganz spezifische Aufgaben erledigen. Eine weitere Neuerung be-
trifft die Programmiersprache selbst; Anweisungen, die in dieser Sprache geschrieben wer-
den, sehen fast aus wie English, mit englischen Ausdriicken, englischer Syntax usw. Bei-
spielsweise ist die Anweisung "go to next card" der HyperCard-Befehl, der ein solches
Weiterblittern zur néchsten Karte im Stapel bewirkt. Im dritten Teil dieses Beitrages will ich
an einem Beispiel ausfiihrlicher zeigen, wie einige ganz einfache HyperCard-Techniken ge-
nutzt werden konnen, um recht wirkungsvolle Effekte zu erzielen. Eine bedeutende Neue-
rung, auf die hier allerdings nicht weiter eingegangen werden kann, ist die Tatsache, daB
diese Programmiersprache in ciner ganzen Reihe von quasi natiirlichsprachlichen Oberfli-
chen existiert (Deutsch, Englisch, Spanisch, Franzgsisch...). Jeder Benutzer einer-auller-
amerikanischen Version programmiert in seiner Muttersprache, HyperCard selbst libersetzt
den Programmtext in seine eigene Sprache (Englisch) und auch von dieser Sprache in eine
andere Oberfliche. Ein deutscher Autor, der mit HyperCard in Deutsch programmiert, kann
dieses Programm einem franzosischen Kollegen zuschicken, der auf seinem Gerit den Pro-
grammtext in Franzosich angezeigt bekéime - funktionierende maschinelle Ubersetzung in
einem engen Spezialgebiet.

Auch wenn sich HyperCard also bemiiht, ,,Jedermann® das Programmieren (des
Macintosh) so leicht wie mbglich zu machen, muB nicht jeder, der HyperCard benutzen
will, auch Programmierer werden. Studenten etwa, die Unterrichtssoftware benutzen wol-
len, miissen nur ganz wenige Handgriffe beherrschen, um mit dem Material sinnvoll umge-
hen zu kénnen. Im Gegenteil: oft wird es sogar unerwiinscht sein, daB ein Nutzer Daten
verdndern kann. Beispielsweise sollte ja ein Bibliothekskatalog nicht von denjenigen, die in
ihm bléittem, nach Belieben modifziert werden kénnen. In HyperCard ist auch daran gedacht
worden: die Zugriffsberechtigung auf Kartenstapel kann vom Autor festgesetzt werden,
beispielsweise auf bloBes Durchblittern, auf Léschen und Ergiinzen von Eintrigen etc.

11 Ein weiterer Unterschied besteht in folgendem: beim traditionellen Programmicren wird da.s Programm
selber als die agierende Grisfie gesehen: das Programm gibt dem Benutzer beispielsweise verschiedene Opti-
onen vor und fordert ihn auf, eine Auswahl zu treffen. Bei der Implementation einer objektorientierten Inter-
aktion mit dem Benutzer besteht jedes Programm zunzchst einmal nur aus einer L Warteschleife®. Pas Pro-
gramm fragt pausenlos ab, ob der Benutzer etwas tut, und wenn ja, was er getan hat, z.B. ob er eine Taste
gedriickt oder mit der Maus geklickt hat, und im letzten Fall auch, wo er das getan hat, also b'el welchen
BildSChil’mkoordinaten, Fiir jeden dieser Fille reagiert das Programm mit den vorgesehenen Akuoncnz Wci-
halb man auch sagt, hier seien die Programme “event driven” (ereignisorientiert”) oder auch “user dflve{l s
weil der Benutzer jederzeit die volle Kontrolle iiber die Aktionen des Computers hat. Dieses Modell wird sich
wegen der vielen Vorziige, die es zu bieten vermag, mittelfristig auf allen Personal Computern durchsetzen.
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Die Einsatzméglichkeiten von HyperCard gehen aber selbstverstindlich iiber das Erstel-
len von Unterrichtssoftware hinaus. Aufgrund seiner spielerischen, optisch ansprechenden
Benutzeroberfliche gilt HyperCard auch als ideales Programm zur Navigation durch die
Datenmengen, die die jetzt aufkommenden CD-ROM-Disks speichern kénnen, etwa ganze
Enzyklopidien, Worterbiicher und dergleichen mehr. Es ist klar, da8 man Inhaltsverzeich-
nisse zu solchen Datenmassen dem Benutzer nicht in traditioneller Form zumuten kann, also
z.B. als alphabetisch sortierte Liste aller Eintrige, die man durchlaufen lassen miiBte, um
etwas bestimmtes nachzuschauen. Eine optische Priisentation und Gliederung von Sach-
gruppen fiihrt hier offensichtlich viel schneller zum Ziel.

Auch vor HyperCard waren schon kommerzielle HyperText-Produkte erhiltlich, die aber
eben nur die dynamische Verkniipfung kannten (so z.B. ein Programm namens GUIDE);12
erst die Kombination mit der Graphik-Komponente und der objektorientierten Program-
miersprache bewirkte aber die un glaubliche Popularitiit der Hypertext-Implementierung von
HyperCard (nicht zu vergessen die Tatsache, dafl es praktisch kostenlos erhiltlich ist).

Inzwischen werden einige grolie und ernsthafte Projekte mit HyperCard betrieben; bei-
spielsweise gibt es 1645 Bilder der Kanadischen National Gallery of Art auf einer Video-
disk-Platte, und ein HyperCard-Stapel erlaubt den Zugang zu diesem Bildarchiv, so da
Kunststudenten den Bestand beispielsweise nach Malemn, Perioden oder dergleichen durch-
suchen kénnen, um die gewlinschten Bilder sofort auf dem B ldschirm eines an den
Computer angeschlossenen und von ihm gesteuerten Videogeriites erscheinen zu lassen. Der
HyperCard-Stapel liefert zu jedem Bild die notwendigen Begleitinformationen (vgl. D'Igna-
zio 1988).

Ein anderes Prestige-Projekt, aus den USA, trégt den schénen Namen “The Electric
Cadaver” und dient Anatomie-Studenten am Stanford Medical Center als Lehrmittel. Es er-
lautert Struktur und Funktion simtlicher Teile des menschlichen Korpers; Bilder werden
dabei synchron in digitalisierter Form auf dem Computerbildschirm gezeigt und in analoger
Form auf einem angeschlossenen Videodisk-Gerit. Zu den iiber 1600 Bildern gehdren
Réntgenaufnahmen ebenso wie Darstellungen des Knochengeriistes, jeweils mit erldutern-
den Informationen. Die Zeitersparnis beim Zusammenstellen von Anschauungs-, Unter-
richts- und Lemnmaterial wird - nach ersten Versuchen - als ungeheuer betrachtet.13

Aber auch einheimische Projekte gibt es. An der Universitit Miinchen beispielsweise
wird juristisches Grundpensum in Form von HyperCard-Stapeln dargeboten (Kommentare
2u Gesetzen, Fallbeispiele und dergleichen konnen damit auf Knopfdruck eingeblendet
werden), an der Universitit Hamburg werden gefdhrdete Vogelarten mit HyperCard katalo-
gisiert: zu dem Bild jeden Tieres kdnnen dabei leicht seine charakteristischen Laute mitabge-

speichert werden, so daR sie auf Knopfdruck zur Verfiigung stehen und die Bild- und Text-
information erginzen,

12 Zueciner kurzen Besprechung vgl. etwa MICHEL (1987).

13 Vgl auch BYTE (1988/8, 14-15), MacUser 198973, 100-104.
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3. Der HyperCard-Stack “Russian2”

Unter den Stacks, die bald nach der Einfiihrung von HyperCard erschienen sind, ist auch
eine Serie, die dem Russischen gewidmet ist. Autor der Stacks mit dem Namen “Learn to
Read Russian” ist Martin P. Rice von der Brown-University, der auch schon frither Soft-
ware fiir Russisch-Studenten erstellt hat, so z.B. das Programm “Verbal Aspect”, mit dem
rr?an - in Form von Einsetziibungen - den korrekten Aspektgebrauch iiben kann. Wihrend
dieses Programm noch in der traditionellen Weise erstellt wurde, d.h. der Programmtext
nach den Regeln einer der klassischen Programmiersprachen, in diesem Falle Pascal, ge-
schrieben und dann von dem sogenannten Compiler in ein lauffihiges Programm iibersetzt
yvurde, nutzen die neuen Stacks die Méglichkeiten von HyperCard und HyperTalk. Es ist
zm iil)m' gen sicher kein Zufall, daB dieses Projekt an der Brown University realisiert wird
$.0.).
. Das Ubungsmaterial besteht bis jetzt aus sieben Teilen, den zwei einfithrenden Stacks
.Leam to Read Russian” und “Read More Russian”, in denen in erster Linie die Aussprache
e.mzelner Laute sowie ganzer Woérter geiibt wird, sowie fiinf aufeinander aufbauenden Lek-
tionen. Diese Stacks sind, wie der Autor mitteilt, Grundlage eines geplanten “stackbook for
the study of Russian”.
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Abb. 7: Er6ffnungskarte

i Bei diesen Stacks handelt es sich um sogenannte “Public Domain Software”, d.h. sie
kénnen auf nichtkommerziellem Wege beliebig weitergegeben werden, ohne damit die



98

Urheberrechte des Autors zu verletzen. Kommerzielle Software ist inzwischen ebenfalls auf
dem Markt.14

Ich will im folgenden versuchen, Struktur und Arbeitsweise der zweiten Lektion, stclll-
vertretend fiir die iibrigen, zu verdeutlichen. Diese zweite Lektion bietet eine Einfiihrung in
die Kasus des Russischen, speziell Nominativ und Akkusativ, und in die Konjugation der
Verben, garniert mit einigen Zutaten, wie Lese-und chrsetzungsiibungen, Vokabeltraining
und anderes mehr, .

Der Stack besteht insgesamt aus 31 Karten - eine Tatsache, die dem Benutzer an keiner
Stelle bewuBt zu werden braucht. Wenn man die Lektion startet, gelangt man zur ersten
Karte, der Schaltzentrale fiir die ganze Lektion. Von hier aus springt man zu den verschie-
denen Ubungen, hierher kehrt man jeweils stets zuriick. Abb. 7 zeigt diese Erdffnungskarte
mit dem Titel des Stacks und dem Hinweis auf den Autor,15 Aus dem Inhaltsverzeichnis
wiihlt man einen der Ubungsteile aus, indem man den Zeiger auf das betreffende Wort
bringt und die Maustaste driickt; dies bewirkt Jeweils einen Sprung zur ersten Karte des be-
treffenden Ubungsteils, von denen manche nur aus einer einzigen Karte bestehen, andere
aber auch aus einer ganzen Reihe von Karten.

i
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14~ Von der Firma “HyperGlot Software” in Knoxville/Tennessee sind folgende Stacks erhaltlich: ‘Intro-
duction to Russian’, ‘Russian Noun Tutor’, ‘Russian Verb Tutor’, “Word Torture Vocabulary Drill in R}lf-
sian’, jeweils ca. $20-30. Sie haben dem Autor noch nicht vorgelegen, so daB eine Beurteilung ihrer Qualitit
an dieser Stelle nicht erfolgen kann,

15 Abb. 18 zeigt die Struktur der Staj

pels in symbolisierter Form: die Ubersicht ist im Original nicht
Bestandteil des Stapels, sondern wurde vo!

n uns hinzugefiigt.
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Wenn man z.B. auf das Wort “Overview” klickt, dann springt man zu einer Karte, die
generelle Informationen iiber diese Russisch-Stacks enthilt, das Lernziel, das mit den
Stacks verfolgt wird (Lesefihigkeit, nicht Sprechfahigkeit) und einige weitere Hinweise,
vgl. Abb. 8.

Der Text der allgemeinen Informationen ist linger, als - auch bei kleiner Schrift - auf ei-
ner Karte unterzubringen wiire, weshalb er in einem sogenannten ,,Fenster auf der Karte
erscheint. Bei Betitigung des ,,Rollbalkens* (dies ist die Leiste am rechten Rand) kann man
den restlichen Text ebenfalls lesen. Ein Klick auf das “Return”-Symbol in der rechten unte-
ren Ecke bringt den Benutzer zur Eréffnunskarte von Abb. 7 zuriick. Zwischen beiden Kar-
ten besteht also eine einfache Verkniipfung, die ein Hin- und Herspringen zwischen ihnen
erlaubt. Die Befehle, die dies ermdglichen, sind duBerst einfach; beim Klicken auf den
Knopf “Return” beispielsweise wird folgende Befehlssequenz abgearbeitet (“Contents” ist.
der Name der ersten Karte):

on mouseUp
go to card "Contents"™
end mouseUp

Eine derart simple Verkniipfung zwischen zwei Karten kann in HyperCard meniigesteu-
ert hergestellt werden, die Software schreibt dann das Programmstiick, das hier “Script”
heiBt, selbst. "on mouseup” ist eine der in HyperTalk eingebauten Anweisungen und heifit:
»wenn die Maustaste gedriickt und wieder losgelassen wurde®; dies ist das Ereignis, auf das
der Rest des Scripts reagiert. Die Syntax der eigentlichen Anweisung (Zeile 2) ist dabeti - fiir
eine Programmiersprache - nicht sehr restriktiv: man konnte genauso gut "go to first
card", "go to card number one" oder dergl. schreiben, aber die’gewihlte Form hat den
Vorzug, unabhiingig von der tatsichlichen Abfolge der Karten im Stapel und auch selbster-
klirend zu sein,

Von einer #hnlich einfachen Struktur sind noch zwei weitere Ubungsteile des Stapels,
nimlich “Reading” und “Proverb”. Beide bieten aber eine zusitzliche Technik und demon-
strieren weitere Méglichkeiten. Wenn man auf “Proverb” klickt, springt man zur gleichna-
migen Karte, die in Abb. 9 wiedergegeben ist. Ein Klick auf das invers dargestellte Sprich-
wort bringt selbiges zu Gehr. Unter dem russischen Text liegt nédmlich unsichtbar eines der
in HyperCard méglichen Objekte, ein ,,Knopf*. Das Script dieses Buttons bewirkt das Ab-
spielen der Aufnahme. Denn darum handelt es sich hier: eine ganz normale Tonbandaufnah-
me wurde in digitalisierter Form im vorliegenden Stapel unter dem Namen “Povtorenie™ ge-
speichert, und diese Aufnahme wird in diesem Au genblick nun ,,.abgespielt“; es handelt sich
also nicht um eine Sprachsynthese, sondern um eine Digital-Analog-Wandlun g16

16 Eineechte Sprachsynthese als Erweiterung des Betriebssystems gibt es auch, ist aber vorlaufig nur fiic
das Englische implementiert und bewuft einfach gehalten. Die Digitalisierung von Tonbandaufnahmen odcr
auch direkter Aufnahmen iiber ein Mikrophon ist mit dem ,,MacRecorder moglich, einem zi gareltenschach-
telgroBen, recht preisgiinstigen Késtchen, das als Bindeglied zwischen Tonband oder Mikrophon und COl:n—
Puter fungiert. Mit der mitgelieferten Software erfolgt die Digitalisierung und Speicherung der Aufnahme im
Computer. Die so gespeicherten Sound-Dateien sichen dann wiederum in HyperCard (oder anderen Program-
men) zur Verfiigung, Die Software dieses ,MacRecorder* ist durchaus auch fiir einfache phonetische Analysen
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Gleichzeitig passiert auf dieser Karte noch etwas: es taucht vor dem Hintergrund d<.=,r
Karte ein neues Feld auf, das die Ubersetzun g des Sprichwortes enthilt. Wie z.B. e'ine 'Fohc
{iber eine andere gelegt wird, so erscheint hier diese Information vor dem augenbhckl-lchen
Hintergrund; nur der tatséichlich unter dem Feld liegende Teil der Karte wxrd dabei vejr-
deckt, der Rest bleibt sichtbar, vgl. Abb. 9. Das Sichtbarwerdenlassen der Ubersetzung ist

mit dem Anhéren des Sprichwortes gekoppelt. Das Script dieses Buttons lautet vollstindig
folgendermaBen und ist wohl selbsterklirend:

on mouseUp

show card field "Translation®
play "Povtorenie®
end mouseUp

Der Autor hat also - speziell auf dieser Karte - ein Feld mit dem Namen “Trans.lau.on
eingerichtet, das auf diese Weise gezeigt wird. Voraussetzung dafiir, daB dies fun%tlonlem
ist natiirlich, daB jedesmal beim Sprung zu dieser Karte das Ubersetzungsfeld zunzichst un-

sichtbar ist, was mit dem folgenden Karten-Script, das natiirlich bei der vorausgehenden
Benutzung aktiv wird, geschieht:

on closeCard

hide card field "Translation™
end closeCard

S
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Proverd of the Week

Although proverbs pla
seem to be particular!
uniquely Russian, oth
Russian proverk with
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y important in Russian culture. Some are
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Literally: "Repetition is the
mother of learning.” or
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e
Russian proverb with each lessol
k] the Russians both frequently use

Abb. 9: Proverb-Karte (mit Overlay)
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geeignet, denn sie erlaubt es, dic Aufnah

me mit groBer Prizision zu segmentieren, einzelne Schnipsel ab-
zuspiclen, sic zy manipulieren e,
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Alternativ kann man das Ubersetzungsfeld sofort wieder verschwinden lassen, wozu
man einmal hineinklickt. Auch fiir diese Aktion reicht ein simples Script, das mit dem
Ubersetzungsfeld verkniipft ist (man kann also nicht irgendwo auf der Karte klicken):

on mouseUp
hide card field "Translation"
end mouseUp

Soviel zu dieser Karte.

Der zweite Ubungsteil, der ebenfalls aus einer Karte besteht, ist “Reading”. Auch hier
finden wir wieder Overlays, die beim Betiitigen des Info-Knopfes bzw. beim Anklicken ei-
nes Satzes sichtbar werden, vgl. Abb. 10. Ansonsten werden nur jetzt schon bekannte
Techniken verwendet.

File Edit Go Toels Objects
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Reading Text — Lesson 2 £

Info

th*olmzr nénaere? § uurd® xHAry. Uro oHd mémaer? Oma
Io;cxarpnnaer CHEDD, PYCCEYD TeTpdns. TH wnTdems XypHAn?
€T, & Be THT4D XypHAN, A YHTR raséry.

Kro BExér B XOMHATY? MH nnéu‘:‘ File £dit Go Tools Objects
[0):4: 4 HAYY v9épes IBeDE. Wha is going into the room?

Yro BH R4 oud gémaer? OHa
ocxATPERA T yaydems XypHAN?
Her, A He 94140 XypHAN, ¥ YHTiD raséry.

Krc: 3T07 310 aMepHXAHCEKAA b A
084 ocwdrpapaer 6onLmy KER

Z . Kro BAST B xéuHATYY? MH WASN B XEMHATY.
Bu 3Haere byccxoro NPeNnoNaB3dP| Omm mayr wépea nueps.

Openofaedrens.

nénaer?
Try to transiate
the reeding

Buz andeve piccxoro npemogasdrena? S Ee DOMHD |passage. Check

IpenonaBirend. yourself by
clicking on the

31ech PYccKRR mpodeccop H pyccrag YIHTeXLEENA. | sentences to see
Yro oEN AéXapLT? OHA 06LACHART HOBHA YPOK. the trensistion.
I

X160 2107 370 aMepHY4ECIad YYRTeNBHENA. Uro opd
Ond ocHATpHBaeT CONEmMYD KRAIY.

3neck pyecxni upodeccop u piY
4ro onm némawr? Omm o6baAcHY

Abb. 10: “Reading” mit Overlay (rechts)

Ein weiterer Ubungsteil, “Vocabulary”, ist im Prinzip ganz dhnlich strukturiert. Ein Klick
?Uf das Wort “Vocabulary™ bringt einen zur Vokabelkarte, die in Abb. 11 wiedergegeben
1st, gleich mit dem Overlay, das erscheint, wenn man auf “Info” klickt. Unten rechts das
Feld, das die englische Ubersetzung des gerade ausgewihlten Wortes zeigt. Wie bei dem
oben erlduterten “Proverb” ist auch hier jedes Wort mit einem - unsichtbaren - Knopf unter-
legt, mit dem Ubersetzung und Aussprachedemonstration gekoppelt sind. Das Script des
ersten Wortes lautet beispielsweise:
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on mouseUp
play "Amerikanskij"
put "American" into card field “Answer"
show card field "Answer"

end mouseUp

Was der Knopf “Hear them all” bewirkt, erklirt sich wohl von selbst. Zu einigen Voka-
beln gibt es Anmerkungen, die auf einer eigenen Karte versammelt sind; genausogut hiitte

man jede FuBinote in einem dafiir vorgesehenen Feld vor dem Hintergrund dieser Karte zei-
gen konnen.

.
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Click on the individual words to hear
them and to see their translations. Use T’\DO D
Inf
ats (1) T =

this feature to learn the words so that
axeq  You know the transiations by heart.

x5,
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Gomy Stress merks or accents: monosyNabic !
words will not have sny sccent merk.

gf:r 4 Hear Them Al

wépd Click angwhere on this field to make it
npo |90 away.

5
B (BO) HATH T7 OHH
Ha gardre (1)

Notes

raszéra ° ocxadTpHEBaTh (1)
aseps (F) 3HaTh (1) |big, large, great
Henénsa OSMABTH )

obnacmArs (1)

Etwas anders ist der “Review of Words”™ benannte Teil strukturiert. Auch er besteht aus
zwei Karten, die in diesem Falle aber hierarchisch sozusagen auf gleicher Stufe stehen und
nur sequentiell abgearbeitet werden sollen. Abb. 12 zeigt die erste der beiden Karten; ein
Klick auf die Windrose oben rechts bringt einen zur zweiten Karte und von dort wieder
zuriick zur ersten..

Eine weitere Technik it sich mithilfe des Ubungsteils “Exercises” demonstrieren, nim-
lich der Dialog mit dem Benutzer. Es erscheint zunichst die Karte der Abb. 13, deren Inhalt
man nur zur Kenntnis nehmen soll, um dann zur eigentlichen Gbung weiterzugehen. Im er-

sten Teil besteht die Aufgabe darin, morphologisch-syntaktisch zusammenpassende Wort-
formen als solche zu erkennen.



10

r -
é File Edit Go Tools Objects

1’ 4 X
|  Revtew of Vocabulary Words |3+
7§ Here is a list of the vocebulary words from Leern to Reed Russfen .1, LCentinue

Read More Russian, and Russ1 which you should know by heart now along
with the new words presented in the vocabulary list of this lesson,

Russ2.

HEHTD center ,dowuntown gac hour

ndAnsa uncle
3aMd winter

310 this/that is

ndwuna famp

noér he/she sings

XOXKEA hocky

GiANBY  film

6Pp6 bureau

646ymKa grandmother Iép"-:aH:GD
mA cabbage soup OXHO window

06BEéxT object

BAXHHA important cnoBdpp dictionary

3

Rockd blackboard
TeTPARb copybook

uen chalk

Mory | can, am able 6ymdra paper
Xupdro Zhivago cromtable

cTyAchair

AHTPAKT intermission XHHTAbook

o @

xapaaadmpencil
pyixa pen
ABEDH door (F)

g

Abb. 12: “Review of Words”

Die Bereitschaft zur Eingabe einer Antwort zeigt man dem Programm an, indem man auf
den “Enter Answer”-Knopf driickt. Daraufhin erscheint - wieder vor dem Hintergrund der
Karte, den ich hier allerdings ausgeblendet habe -, die folgende Dialogbox:

Enter first number - comma - second number

I

|

Mit einem Klick auf “O.K.” bestitigt man die Vollstandigkeit der Eingabe, LRI
Klick auf “Cancel” bricht man ab. In beiden Fillen verschwindet die Dialogbox wieder, und
sofern man auf O.K. gedriickt hat, erscheint die Beurteilung der Eingabe, die man durch
Klicken auf den Knopf zu quittieren hat:

That is right!

That is wrong!
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Exerceses

Your first exercises in this and all
subiequeni lexzons it to memarize the
uccabulary and ta be oble ta iranslate

the rending seleclions. They are set up in Abb. _13-
such o woy os ta allow you ba test Exercises
yourself.
: A
€ File Edit Go Tools Objects
Match the adjectives and pronouns in the first column with the nouns uand verbs
in the second cofumn. Click the Enter Answer button. Then enter a number_~ from
the first column followed by a comma followed by the number of the word in the
second column that belongs with the first word.
1. axepExdackEfi 11, OCMATPHBALT
2. MH 12. y9HTeOND
3. cEmAn 13. xBHra
4. BH 14. o6bsacAACTE
5. 6onpmée 15. xéuHary
6.1 16. némunT . & .
7. pyccxyn 17. anéx
8. omm 18. 9yATdems
9.0m 19. 3pdp
10. 20. 6ppé
e A\ o
i Answers
Continue nSwW
L

4

Auch der Aufwand, solche interaktiven Ubungen zu konstruieren, ist sehr gering. Nur
die eigentliche Anweisung muB expliziert werden, das »Drumherum®, wie die eingerahmte

Dialogbox mit den beiden Kndpfen, wird von HyperCard automatisch erzeugt. Das Script
des Enterknopfes lautet daher eigentlicht nur:

on mouseUp

ask "Enter first number -

comma - second number"
end mouseUp

Die Eingabe des Benutzers wird automatisc
Variable, cingelesen, die einfach “it”

falsch war, folgende allgemeine
‘Right/Wrong’ ):

h in einen sogenannten “Container”, d.h. eine
heiflt, so daB die Abfragen, ob die Eingabe richtig od.e.r
Form haben (‘<>’ steht fiir ‘not equal’, ‘RW’ fiir

if first item in it is [value] and second item in it <> [value]
then put "F" into Ry
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Die Variable RW enthilt die Beurteilung der Antwort; sie wird zu Beginn einfach auf
“T[rue]” gesetzt, und alle falschen Antworten schreiben stattdessen ein “Flalse]” hinein.
Diese Abfrage muB natiirlich fiir jede Antwort einmal gesondert formuliert werden; am Ende
kann dann aber die generelle Anweisung kommen:

if RW "F" then answer "That is wrong!"
else answer "That is right!"™
end if

Einige weitere Abfragen dienen noch dazu, Eingaben, die ganz auBerhalb des méglichen
Bereiches liegen, also Tippfehler oder MiBverstindnisse, von den Antworten zu trennen, die
grammatisch falsch sind. Die Programmierarbeit desjenigen, der solche Arten von Ubungen
erstellen will, ist also wirklich minimal, und die Anweisungen, die zu schreiben sind, lesen
sich (fast) wie normales Englisch.

Auf der zweiten Karte dieses Teils geht es um das Einiiben von Flexionsformen; das
Muster der Interaktion mit dem Benutzer ist aber das gleiche (vgl. Abb. 14). Hier, wie auch
auf der ersten Karte, kann man sich die korrekten Antworten durch Anklicken des “An-
swer”-Knopfes zeigen lassen.

€ File Edit Go Tools Objects

Mateh the words in the phrases in column one with the proper endings in column
two. Press the Enter Ansuer bution and enter a phrase number from column 1,
followed by a comma, followed by an ending number from column 2.
1. M 9rT4S 16. a &
2. 1 ocwidTpEBa® CHHE* TeTPARDL 17. ems
3. Kro 3Hder HBdn*? 18. ® il
4. HER®* 35eCh. 19. ui
5. 4 ux* & nox. 20. ©® @&
6. OBE roropr rax. 21. oro Return
7. Mapus - mxénLERLSE. 22. oe
8. BH smdere pycex®, 23. ex IRV
9. Yuurens o6nacaser Ypox®. 24. 1 12
10. I He romop*s. 5.7 27
11. Tu ocwdrprna* XypHaN. 26. 4t o
12. 084 me mownmT mpodeccop®. 27. mo char 4,14
13. 3neck Somem® 6wpé. o
14. 9 xory garas, @ S
15. HépuE yaurens - IPpYRHY. s

5 8,11

L e 9,16

10,18

Abb. 14: Ubung zur Morphologie -

Der komplexeste Ubungsteil beschiftigt sich mit der Grammatik des Russischen. Zur
Auswahl stehen Themen aus dem Nominal- wie Verbalbereich, vgl. Abb. 15. Daran, daB
hier im Inhaltsverzeichnis so viel Platz gelassen ist, erkennt man, daB die gleiche Karte of-
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fenbar in anderen Lektionen - mit nur geringen Modifikationen - ebenfalls zur Auswahl un-

ter den jeweiligen Themen gedacht ist.
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Grammar — ssm One

Topics.

Click on the topic Yyou wish to study

Die Techniken, die in diesem Ubungsteil verwendet werden, sind nunmehr schon be-
kannt. Die Auswahl fiihrt zuniichst zn einer der beiden nachstehend abgebildeten Karten

(Abb. 16a-b):
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Info

The concept of "Case” is very important in your study of Russian. in
general, case in Russian often takes the place of syntax in English.
Syntax, you will remember, has to do with the order of words. For
example, when we say "John sees Mary," the only way we know who
3ees whom, is by the order of the words. If we change the sentence to
"Mary sees John, " then we have radically changed the meaning of the

phrase. So what we have here is a rule that says that the the direct
object of a verb follows the verh,

If, on the other hand, we had a rule
direct object of a verb re
object, we could write "y
In both cases, regardles
Mary who was being seen

in English that said that the
quired us to add three Xs to the end of the
ohn sees MaryXXX," or "MaryXXX sees John."
3 of word order, we would know that it was
by John because the word Mary had changed,

Tk
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Verbs

Russian infinitives almost
always end in -arn,-a1H, -HTH
and -TH

Infinitivs

For example the verbs

IHTATEH

TOBOPHTHL

ARTH

are infinitive forms.

To learn how to conjugate Russian verbs,

click on the Continue button

o

o\ More Info
Continue

Der Teil zu den Nomina ist ziemlich komplex, und ich will mich deshalb darauf be-
schrénken, hier noch abschliefend den Verb-Teil kurz vorzustellen. Nachdem man die In-
formationen der ersten Karte zur Kenntnis genommen hat und sich auch die weiterfiihrenden
Erlduterungen hat zeigen lassen, geht es mit einem Klick auf “Continue” weiter zur zweiten
Verbkarte, die in Abb. 17 wiedergegeben ist. Die beiden unteren Felder zeigen dann noch
jeweils die erste bzw. die zweite Konjugation.
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: Host verbs in Russian belong to one of two conjugations,
the First Conjugation (1) or the Second Congugation ().

Most verbs, but not all, VUerbs in -HTB belong
in -arp, -A1B belong to to the Second Conjugation
the First Conjugation. (with some exceptions).
THTATE ' rOBODHTE
3HATH OOMHATH

O6BACHATL
Rénartn

(Click here to see how to (Click here to see how to

conjugate First Conjugation conjugate Second Conjugation
verbs.) verbs.)

i)
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Perfekt ist der Stack, den ich hier vorgestellt habe, aus Benutzersicht jedoch nicht: an der
graphischen Gestaltung kann man offensichtlich das eine oder andere auszusetzen haben. So
wie Lehrbilcher eines professionellen Layouts bediirfen, profitieren auch HyperCard-Stacks
von einer kompetenten graphischen Gestaltung. Vor allem fehlt dem Stack eine generelle
Orientierungskarte, die dem, der glaubt, sich ,,verfranst” zu haben, jederzeit zeigt, wo er
sich befindet. Eine solche Orientierungskarte kann beispielsweise so aussehen, wie in der
nachstehenden Abbildung (Abb. 18), der die entsprechende Karte des HyperCard-“Help”-
Stacks als Vorlage dient. Das Erstellen eines solchen strukturellen Diagramms, das die Ver-
kniipfungen der Karten untereinander im Uberlick zeigt, gehort zu den Empfehlungen fiir
gute Hypertext-Systeme. Es macht zugleich einen der hiufiger gediuBerten Kritikpunkte an
diesen Systemen gegenstandslos.

Soviel zum Inhalt dieses Russisch-Stacks und zur Analyse der Techniken, mit denen der
Stapel erstellt wurde. Ich hoffe, es ist deutlich geworden, daf} sich HyperCard in der Tat
hervorragend als Autorensystem zum Erstellen derarti ger Ubungen nutzen 148t

Overview

= Current Location

Click on any location Exercises Syntax Morphol.
to go to it.

—

Verbs  Verbs]2

Proverb Revies of Words 1 & 2

4. Perspektiven, Anwendungsméglichkeiten

Mit ein bifichen Phantasie kann sich jeder Lehrende wie Lernende sicher eine ganze Reihe
von méglichen Anwendungen fiir HyperCard im Slawistischen Unterricht denken. Ich will
nur einige nennen, die mir im Augenblick als besonders interessant erscheinen:

* Ein HyperCard-Stack zur Phonetik des Russischen. Hier kénnte beispielsweise ein
Vokaldreieck erscheinen, in dem man jeden Vokal mitsamt seinen positionsbedingten Allo-
phonen auf Knopfdruck héren kénnte, auch kontrastiv deutsch-russisch. Die Verlagerung
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der Artikulation von unbetonten Vokalen kénnte in einer einfachen Animation sichtbar ge-
macht werden, ebenso die Akkomodation der Vokale in den vier relevanten Positionen (vor/
nach harten/weichen Konsonanten), etwa so, wie sie im Lehrbuch von OLIVERIUS (1974)
dargestellt ist. Artikulationsdiagramme, wie sie bei GABKA (1975) kontrastiv zu finden
sind, kénnten wie Folien iibereinander gelegt werden, so daB man die Veréinderungen in der
Artikulation einzelner Laute leicht nachvollziehen kann.

+ Fiir einen Stack zur Intonation des Russischen hitte man beispielsweise das Ton-Ma-
terial von BRYZGUNOVA (1969) als Ausgangspunkt zur Verfiigung und konnte die zuge-
hérigen Ubungen entsprechend umsetzen.

* In der Syntax konnte man HyperCard benutzen, um etwa Satzkonstruktionen durch-
sichtig zu machen, indem ein komplexer Satz aus einer einfachen Struktur erzeugt wird,
wobei der Effekt syntaktischer Regeln hier wirklich nachvollziehbar gestaltet werden kénn-
te, wenn der Lehrende oder ein Student auf Knopfdruck zwischen der expandierten und der
kondensierten Version der Darstellung eines Satzes hin- und herschalten kann. Oder man
kénnte auf einzelne Regeln zeigen und deren Auswirkungen auf einen Satz studieren. Hier-
bei wire HyperCard nicht nur Demonstrationsmedium, sondern kdnnte auch heuristische
Funktion iibernehmen, denn bei komplexen Transformationen kann man immer noch am
einfachsten optisch kontrollieren, ob das tatsichliche mit dem gedachten Ergebnis iiberein-
stimmt.

* Im lexikalischen Bereich konnte eine Hypertext-Version von ZALIZNJAKs “I'pam-
MAaTHYeCKHH clIOBaps pyccKoro s3pka. Croponamererne” (1977) von groem Wert sein:
Tean miiite dann nicht mehr jedes Kiirzel der Eintrige im Grammatikteil nachschlagen, son-
dern kénnte auf Knopfdruck sofort die Musterparadigmen einblenden und wieder ver-
schwinden lassen. Auch die Regeln zur Erzeugung der einzelnen Formen, denen ja ein ex-
akter Algorithmus zugrundeliegt, kénnten sofort am gewiinschten Wort demonstriert wer-
den. Oder man stelle sich das HyperCard-Aquivalent zu DAUM/SCHENK vor: zu jedem
Verb sind sofort seine Formen sichtbar, regelmiBige Bildungen konnten von unregelmaBi-
gen auch optisch unterschieden werden.

* In der historischen Grammatik kénnte man sich beispielsweise einen Stapel vorstellen,
der mit einer einfachen Animarionstechnik zeigt, wie aus dem Phonemsystem des Gemein-
ostslawischen schrittweise durch Spaltung und Zusammenfall der Phoneme das Phonemsy-
stem des heutigen Russisch entstanden ist (beispielsweise als Umsetzung der Darstellung
von BORETZKY 1984). Oder wie sich durch phonologische, morphonologische und mor-
phologische Verinderun gen die Flexionsparadigmen von ihrer altrussischen Form zur heu-
tigen entwickelt haben (regelgestiitzte Computerprogramme fiir diesen Zweck gibt es im iib-
rigen bereits, vgl. BORIN 1988).

* Oder man denke an das Altkirchenslawische: Generationen von Studenten bestimmen
an immer wieder den gleichen Texten immer wieder die gleichen Formen. In einem Hype.r-
Card-Stape] kénnte jedes Wort auf Knopfdruck Informationen iiber seine Form oder die
Grundform (Nominativ, Infinitiv) selbst enthiillen, und diese Informationen wiirden nur
sichtbar, wenn sie wirklich gebraucht und gewiinscht werden. Auch die Ubersetzung ganzer
Sitze kénnte auf Wunsch gezeigt werden. Wer diese Informationen nicht braucht, kann den
Text lesen oder wenigstens in Angriff nehmen, ohne von der Losung sofort beeinflufit zu



werden. Eine (Selbst-)Kontrolle, wie oft welche Hilfe in Anspruch genommen wurde, liee
i icht realisieren. .
Slc}-l Elccflh im landeskundlichen Unterricht kénnte HyperCard mit Erfolg 'emgesetzt .wer—
den, man denke nur an die Analyse von Gesten, von Werbun g und derglelch?n, Gebieten
also, bei denen optische und sprachliche Information sehr eng zusamrr.lengehoren. IIT P?y-
perCard ist es problemlos méglich, wie schon deutlich geworden ist, Bild unfi Ton mltftln;
ander zu verkniipfen. Bildvorlagen kénnen dabei mit einem sog. Scanner leicht von eine
lage abkopiert und in HyperCard verwendet werden. o
Vo:lllgecdiese?deen sind imylsahmen des traditionellen Programmierens nicht zu verwulfll-
chen, da sie einfach zu viel Arbeit erfordern und es keinen ,,Markt* fiir solche Prod'ukte gibt.
Mit HyperCard aber kann auch jemand, der sich mit dem Programmieren im tradlt.lonfallen
Sinne niemals beschiiftigen wiirde, schon Hilfsmittel fiir den Unterricht erstellen, die bisher
nicht realisierbar waren. Darin liegt die groBe Chance, die sich mit HyperCard eroffnet.
Natiirlich sind die Einsatzméglichkeiten, die ich hier kurz skizziert habe, fiir deutsche
Universititen gegenwiirtig mangels entsprechender Geriteausstattung in der Regel .noch Zu-
kunftsmusik. HyperCard kann aber nicht nur fiir das Selbststudium sinnvoll emgesetlzt
werden, genauso kénnte schon ein einziges Gerit mit entsprechenden Hypchard—S.tape n
als Hilfsmittel im Unterricht zur schnellen Demonstration eingesetzt werden, zumal sich der
Inhalt des Bildschirmes mit einem entsprechenden Zusatzdisplay auch iiber einen normalen
Overhead-Projektor einem groBeren Kreis zugiinglich machen 148t
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