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Neue Medien fiir den Russischunterricht
(Computergestiitztes Lehren und Lernen mit HyperCard)

0. Vorrede

Der vorliegende Artikel soll zur Diskussion eines Themas in der Slavistik anregen, das
sich zwischen Computerlinguistik, dem sog. Information Retrieval, Angewandter Lingui-
stik und der Didaktik des Russischen bewegt!l, wobei das Interesse hier insbesondere den
Perspektiven gilt, die eine Nutzung qualitativ neuer Medien fiir Unterricht wie Studium
erdffnen wiirde, nicht so sehr neuen Technologien als solchen. Selbst wenn — gerade in
den Geisteswissenschaften, und hier besonders in der Slawistik, weniger in Féchern wie
der Anglistik — vieles noch Utopie ist und eine undistanzierte Euphorie verfehlt wire, darf
dies kein Grund dafiir sein, die Moglichkeiten und Perspektiven, die sich im Bereich des
Computereinsatzes bieten, nicht wenigstens zur Kenntnis zu nehmen und kritisch zu be-
gleiten.

Der Einsatz von Personal Computern préigt die gesamte Arbeitsweise unserer Gesell-
schaft von Tag zu Tag in stirkerem und ganz augenfilligem Mafle. So verwundert es
nicht, dal auch bei den mit schoner RegelméBigkeit aufflaimmenden Diskussionen iiber
eine Neugestaltung der Studieninhalte bzw. iiber zusitzliche Qualifikationen, die die
Chancen der Absolventen auf dem Arbeitsmarkt erhohen, das Vertrautsein mit Personal
Computern immer wieder ins Spiel gebracht wird. Wenn es um den Einsatz von PCs im
Unterricht geht, sollte man deshalb ruhig auch diesen Nebeneffekt im Auge behalten. Ziel
des vorliegenden Beitrages kann es jedoch nicht sein, das Fiir und Wider des
Computereinsatzes zu behandeln; es soll hier einzig um die Mdglichkeiten gehen, die mit
dem Begriff ‘Hypertext’ (s.u.) verkniipft sind, und darum, einige Einsatzmdglichkeiten
solcher Systeme im slawistischen Hochschulunterricht aufzuzeigen. Da Hypertext als
Konzeption einer breiteren — auch wissenschaftlichen — Offentlichkeit noch nicht geldufig
ist, soll vor den speziell slawistischen Aspekten der Kontext kurz hergestellt werden, in
dem diese Neuerungen stehen.

1. HyperText, HyperMedia
Im Laufe des Jahres 1987 gewann das HyperText-Konzept aus einer Reihe von Griinden

iiber den engen Zirkel der an HyperText-Systemen arbeitenden Computer-Spezialisten
hinaus Bedeutung und wurde auch einer breiteren Offentlichkeit bekannt, was sich z.B.

1 Z.T. wird das modische Kiirzel CALL, fiir Computer Aided Language Learning, benutzt, das ganz
offensichtlich nach dem Vorbild der schon geldufigeren CA-Abkiirzungen (CAD, CAM) geprigt ist.
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daran zeigt, daB} eine Flut von Artikeln zu diesem Thema in den verschiedensten Publika-
tionen erschien, eine Konferenz zu diesem Thema abgehalten wurde (Hypertext '87) und
renommierte Computerzeitschriften wie z.B. die ‘Communications of the acm’ HyperText
eine Sondernummer widmeten (1987/7), dhnlich CD-ROM Review (1988/3), andere die
Titelgeschichte (BYTE 10/1988, online 1988/2), Bibliographien zusammengestellt wur-
den (FRANKLIN 1988) und dergleichen mehr.

Das Ereignis, das das HyperText-Konzept einer breiteren Offentlichkeit interessant
machte, war ohne Zweifel die Veroffentlichung des HyperCard-Programmes fiir den App-
le Macintosh im Sommer 1987, das, wie der Name schon andeutet, HyperText-Vorstel-
lungen in die (elektronische) Wirklichkeit umsetzt. Vor allem die Tatsache, dal dieses
Programmpaket jedem neuen Gerét kostenlos beigefiigt wird, sorgte praktisch augenblick-
lich fiir eine weite und allgemeine Verbreitung. Dieses Programm wurde zu Recht als so
revolutiondr empfunden, daB3 es eine fiir ein Computerprogramm aufergewdhnlich breite
Resonanz in allen moglichen Medien, auch auerhalb von Fachpublikationen, fand.

An einem Beispiel 146t sich am einfachsten verdeutlichen, was unter HyperText zu
verstehen ist. Jedermann kennt die klassischen Bibliothekskataloge, die auf dem Prinzip
der linear angeordneten Information aufbauen. Jeder Autor und jedes Buch steht hier in
streng alphabetischer Reihenfolge auf einer Karteikarte in einem Karteikasten. Wenn man
bei einem Autor ist und beispielsweise einen Querverweis auf Biicher findet, die von die-
sem Autor herausgegeben wurden, aber unter dem Titel des Werkes, nicht unter dem Na-
men des Herausgebers, eingeordnet sind, so mufl man, will man die Informationen zum
zweiten Werk einsehen, den gerade ge6ffneten Kasten schlieBen, am Regal den suchen,
der das betreffende Werk enthilt, ihn 6ffnen, um dann die betreffende Karte zu suchen.
Wie jeder weil}, viel Aufwand fiir einen eigentlich geringen Ertrag. Dieser manuelle Auf-
wand wird durch die Verwendung von Microfiches in ,modernen‘ Bibliotheken zwar ge-
ringer, das Verfahren als solches, vor allem aber die sequentielle Anordnung der
vorhandenen Informationen, bleibt aber gleich.

Wieviel praktischer wére es, wenn man sofort und ohne Aufwand und Umweg von
jeder Karte zu einer beliebigen anderen Karte blittern — und auch wieder zur ersten Karte
zuriickkehren — konnte. Genau dies ist der Grundgedanke eines Hypertext-Systems, ndm-
lich die direkte, nichtsequentielle, elektronisch realisierte Verkniipfung von Textpassagen
bzw. ganz allgemein von Informationen, die es erlaubt, von einer Stelle zu einer anderen
zu springen, wenn dies gewiinscht wird, ohne dafl dabei die lineare Anordnung der Infor-
mation eine Rolle spielt. Hypertext-Systeme sind im weitesten Sinne also Datenbanken, in
denen Texte oder andere Informationen gespeichert sind.2 Im Endzustand konnte das

2 Von ,normalen Datenbanken unterscheidet sich HyperText dabei auch durch die Terminologie:
wihrend man Informationen traditionell in Datensdtze (Records) und jeden Datensatz in Felder (Fields)
gliedert, wobei in den sogenannten relationalen Datenbanken Felder verschiedener Dateien (Files)
miteinander verkniipft Werden kdnnen, spricht man in HyperText-Systemen von Knoten (Nodes), die
miteinander (hierarchisch oder nichthierarchisch) verkniipft werden, wobei jeder solcher Knoten aus einem
Bildschirm voll Information besteht. Das hier benutzte Bild von Knotenpunkten, die in einem
dreidimensionalen Raum miteinander durch beliebig viele Bahnen verkniipft sind, entspricht dem erkléarten
Ziel, den Aufbau des menschlichen Gehirns zu simulieren (vgl. auch unten).
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gesamte Wissen, das der Menschheit zur Verfiigung steht, auf diese Weise bereitgehalten
und zugénglich gemacht werden — so jedenfalls die Vision, die wir als solche hier
unkommentiert lassen wollen.

Es ist schon modisch geworden zu sagen, dafl wir in einem Zeitalter der Informati-
onsflut, der Uberschwemmung mit Information leben: unglaublich viel Information ist an
allen moglichen Stellen, in Bibliotheken, in Datenbanken, in Archiven etc. vorhanden,
aber es besteht oft keine verniinftige Moglichkeit, aus diesem Wust von Informationen die
gewlinschten herauszusuchen, weil jedes System nach seinen eigenen Spielregeln arbeitet,
die erst einmal erlernt werden wollen, der Zugang zu schwierig oder fiir Auenstehende
unmoglich ist etc. Was niitzt es z.B., wenn man weil}, da3 bei der GMD (Gesellschaft fiir
Mathematik und Datenverarbeitung) in Bonn das ,,Grammatische Worterbuch® von ZA-
LIZNJAK (1977) komplett als Datenbank vorhanden ist, aber nur inakzeptable (kommer-
zialisierte) Auskunfts- und Zugangsmoglichkeiten bestehen? In Verbindung mit den sich
entwickelnden einheitlichen Benutzeroberfldchen der Personal Computer, neuen Speicher-
medien wie den CD-ROM-Laufwerken, die gigantische Datenmengen bereithalten kon-
nen, wire Hypertext eine Moglichkeit, diesen Informationsreichtum einer breiteren Nut-
zung zuzufiihren.

Ein anderes Beispiel: jeder weil3, wie umsténdlich es fiir einen Leser ist, wenn FuB3-
noten ans Ende eines Kapitels oder Buches gesetzt werden. Denn was muf3 der Leser tun:
er bléttert beispielsweise vom Haupttext zur betreffenden Anmerkung, um zu entdecken,
dal3 auf weiterfithrende Literatur verwiesen wird, woraufhin er dann im Literaturverzeich-
nis die eigentliche Information nachschlagen kann, um danach zur Textpassage zuriickzu-
kehren, die ihn urspriinglich zu dieser Blitterei veranla3te. In einem HyperText-System
wiirden Anmerkungen und Literaturangaben sofort sichtbar, wenn man die betreffende
Textpassage liest, ein manuelles Suchen entfiele also. In den traditionellen Druckerzeug-
nissen sind im Grunde alle Randbemerkungen, also das, was — vom Autor oder vom Leser
— wirklich auf den — normalerweise unbedruckten — Rand geschrieben wird, Versuche,
HyperText-Strukturen in einen linearen Text zu bringen.

Oder man denke, viertes Beispiel, an empirische Untersuchungen, die oft in der ein-
en oder anderen Weise Zahlenmaterial in Form von Tabellen priasentieren, die, damit sie
den eigentlichen FluB} der Darlegungen nicht storen, am Ende einer Untersuchung als An-
hang angebracht werden.3 Eine Ubertragung in ein HyperText-System konnte nicht nur
die Tabelle(n) sofort sichtbar werden lassen, wenn auf sie referiert wird, sondern z.B.
auch die Werte, auf die sich die Diskussion im Text gerade bezieht, optisch hervorheben.

Hypertext-Systeme konkurrieren also in starkem Malle mit der tiberkommenen
Form der Wissensvermittlung in Gestalt von Biichern, und sie suchen ihre Rechtfertigung
in den nicht zu leugnenden Méngeln dieses Mediums. Auf eine kurze Formel gebracht,
lautet das wichtigste Argument fiir Hypertext-Systeme: “You can’t ever find anything in a
book when you want to”, wihrend eine ebenso pointierte Verteidigung lautet: “You can’t

3 Vgl. als Beispiel fiir diese Art des Buchlayouts KRYSIN (1974). Im traditionellen Print-Medium ist
eine solche Anordnung des Materials oft tatsdchlich der einzig gangbare Weg, wenn man den eigentlichen
Text nicht vollkommen auseinanderreiflen will.
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get lost in a book”. Das Pro-Argument stiitzt sich auf die Erfahrung, dafl man sich oft
erinnert, bestimmte Dinge in einem Buch gelesen zu haben, die iiblichen Indizes aber
selten genug in der Lage sind, den Ort zu benennen, wo das assoziativ Erinnerte zu finden
ist. Das Contra-Argument richtet sich demgegeniiber gegen die potentiell unendlichen
Verkniipfungen, die in globalen Hypertext-Systemen moglich werden und gegen die
Moglichkeit, von Information zu Information zu springen und dabei vollkommen den
Uberblick iiber die Struktur des dargebotenen Wissens zu verlieren (bzw. ihn iiberhaupt
nicht erst zu gewinnen). Auch aus pddagogischen Griinden befiirwortet nicht jeder solche
weitverzweigten Verkniipfungen, vgl. z.B. LEEMON (1988, 49), der die Gefahr zu groBer
Ablenkung befiirchtet:

“...do we really want to give hypertext to young school children, who already
have plenty of distractions? After all, if a child is studying a lesson in ancient
history, we really don’t want him to click on the section where the Chinese in-
vent gunpowder and end up in a chemistry lesson on how to create fireworks
in the basement. Such a student might be better served by a HyperCard appli-
cation, one in which every distraction which he chooses to avoid studying
leads him right back to the subject he'll be tested on.”

Ich glaube, dal} beide Argumente keine ernsthaften Einwénde gegen den Einsatz ei-
nes HyperText-Systems in dem Bereich sein konnen, um den es im vorliegenden Beitrag
geht, um den Unterricht bzw. das Selbststudium ndmlich. Bei der Einfithrung solcher
Systeme geht es zunéchst ganz einfach darum, dafl der Lehrende bei seiner Vorbereitung
oder auch im Unterricht schnellen Zugriff auf alle mdglichen Informationen, die gerade
bendtigt werden, hat, bzw. darum, Ubungsaufgaben fiir Studenten in einer Weise zu
gestalten, die die Nachteile des Schriftmediums vermeidet. Auch gibt es systemintern
genug Moglichkeiten, wie derjenige, der solche Ubungen zusammenstellt, die genannten —
in diesem Zusammenhang vielleicht tatséchlich unerwiinschten — Ablenkungseffekte ver-
hindern kann (forschende Neugier an sich ist ja nichts Verwerfliches).

Um an dieser Stelle gleich einem mdglichen Mifverstdndnis vorzubeugen, sei fol-
gender Punkt betont: es kann beim Einsatz von Computern mit Hypertext-Software nicht
darum gehen, die traditionelle Form der Wissensvermittlung durch das Buch abzulosen.
Vielmehr geht es darum, sich der Mdglichkeiten und Vorteile beider Prinzipien und Ar-
beitsweisen fiir die verschiedenen Anwendungszwecke zu bedienen.

Als Beispiel, wie eine solche Verkniipfung von Bild und Ton aussehen kann, sei auf
eine mit HyperCard realisierte Demonstration dieser Techniken verwiesen. Diese Datei
mit dem Titel “Bill Sez...”, deren Inhalt, soweit er im Druck wiedergegeben bzw.
umgesetzt werden kann, in Abb. 1 zu finden ist, beinhaltet als Grundlage eine Aufnahme
mit einem ganz gewohnlichen Kassettenrecorder. Zu horen ist ein Ausschnitt aus einem
Diskussionsbeitrag des HyperCard-Programmierers Bill Atkinson aus dem Jahre 1984,
der seine Visionen von dem beschreibt, was er dann einige Jahre spéter als fertiges
Produkt vorgelegt hat. Zu diesem Text, der hier — in der Qualitét einem Kassettenrecorder
vergleichbar — zu horen ist, werden gleichzeitig Bilder und Bildfolgen gezeigt, die sich je-
weils auf das gerade Gesagte beziehen und es in eine neue Dimension heben.
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Bill Atkinson
“The Vision of HyperCard”

recordetd at Hackers 1984 by Fabrice Florin
Sound Stack produced by Tim Oren

[Click the mouse for a talk about the origing of HyperCard. j
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“Imagine using a computer to help you...

People ask why do lightbulbs burn out? And you see a
picture of a light bulb and other notes of information
and you can just touch on and, say, browse and steer
through a large amount of information in a pleasant and
enjoyable way.

I mean, can you imagine a person now reading an
encyclopedia cover to cover? Doesn't happen.

But people spend hours and hours playing adventure,
exploring some imaginary information.

Well, if it were pleasurable and enjoyable to explore

real live all human knowledge, uhm, suddenly you got a

powerful learning tool.
Well I can't afford to take the time to find out why light

bulbs burn out. I still don't know.”

Bill
Atkinson
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Abb. 1: HyperCard-Stapel “Bill Sez...”
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Wenn Atkinson als Beispiel das Durchbrennen einer Gliibirne anspricht, dann zeigt die vi-
suelle Ebene eine nichtlineare Verkniipfung von Informationen, wie sie in HyperText-
Systemen moglich ist: vom eingangs gezeigten Bild des Redners geht es zur Darstellung
einer Gliihbirne mit ihren Bestandteilen, dann weiter zu eciner Tabelle chemischer
Elemente und zu einer biographischen Notiz iiber die Person Tungsten, danach wieder zu-
riick zum Autor selbst. Die Verkniipfung dieser Bilder miteinander ist in Abb. 1 ebenfalls
ersichtlich, wenn auch der Gesamteffekt schriftlich schlecht beschrieben und vom Leser
sicher noch schlechter nachvollzogen werden kann.

An dieser Stelle mag es sinnvoll sein, zundchst einen Blick zuriickzuwerfen auf Ur-
spriinge und Herkunft der Hypertext-Ideen.

Die Geschichte der Hypertext-Konzeption reicht in die 40er Jahre zuriick. Damals
beschrieb V. BUSH (1945) ein “memex” (fiir memory expander) genanntes “personal in-
formation management system”, das, wie der menschliche Verstand, auf assoziativer Ver-
kniipfung von Information aufbauen sollte, wobei er damals annahm, diese Informationen
wiren auf Microfilmen gespeichert. Als Gerit realisiert wurde ein solches System nicht,
aber die Grundgedanken waren formuliert.

Weiterentwickelt wurden diese Vorstellungen seit den sechziger Jahren von D. EN-
GELBART am Stanford Research Institute, dessen Arbeiten zu einem kommerziellen Sy-
stem (“Augment”) gefiihrt haben (1963, 1968), und von T. NELSON mit seinem “Project
Xanadu” (das bisher nur in literarischen Visionen und Skizzen existiert, vgl. 1974, 1981).
Es sollte in seinem Endausbau die gesamte Weltliteratur zur Verfiigung stellen, wobei
sogar schon geregelt war, wie das Honorar der elektronisch gelesenen Autoren zu
berechnen wire. Von NELSON stammt auch der Begriff “HyperText” fiir
nichtsequentielles Schreiben.

Die genannten (Vor-)Arbeiten und Uberlegungen miindeten in weitere konkrete
Projekte ein, von denen die bekanntesten heute das “NoteCard”-Projekt von Xerox PARC
(Palo Alto Research Center) und das “Intermedia”-Projekt der Brown University sind.4

Es ist — zumindest aus der Sicht des Autors — so bezeichnend wie erfreulich, daf} die
wichtigsten Projekte an Universititen (und nicht in der freien Wirtschaft) entwickelt wer-
den, wobei die Universititen es sich in der ersten Stufe zur Aufgabe gestellt haben, ihren
Mitgliedern — Lehrenden und Lernenden — bestimmte Informationen in einem Hypertext-
System zur Verfiigung zu stellen, um Curricula, z.B. fiir Grundkurse, zu entwickeln bzw.
zu nutzen. Und anders auch als die Forschungen zur kiinstlichen Intelligenz, die weithin
von einem ganz bestimmten militirischen Interesse beherrscht sind, sind die angesproche-
nen HyperMedia-Projekte davon im wesentlichen frei.

Auch wenn man weiterhin meist von Hyper7ex#-Systemen spricht, so ist die geschil-
derte Konzeption im Laufe der Zeit mit den immer groBeren Moglichkeiten immer
kleinerer Computer zu einem HyperMedia-Konzept gewachsen. Verkniipft werden sollen
nicht mehr nur Textpassagen, sondern Texte mit dazugehdrenden Bildern, Graphiken,

4 Genaueres zu Hintergrund, Problemen und Ausblicken vergleiche bei CONCLIN (1987), in CD-
ROM Review (1988), SMITH/WEISS (1988), YOUNG (1986), SMITH (1988), FRANKLIN (1988),
FIDERIO (1988), FRISSE (1988), BEGEMAN/CONKLIN (1988).
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Tondokumenten, Filmpassagen etc. Auch komplexe Zusammenhinge kdnnen bekanntlich
durch eine optische Prasentation leichter fa3bar und nachvollziehbar gemacht werden: ein
Bild, so weil} das Sprichtwort, sagt mehr als 1000 Worte, und, so lieBe sich jetzt hinzufii-
gen, eine Bildfolge, ein Kurzfilm sozusagen, mehr als Standbilder.?

Im iibrigen gibt es auch eine interessante — und sicher nicht zufillige — inhaltliche
Parallele zur Linguistik: das Hypertext-Konzept beruht, wie schon angedeutet, auf der
Idee, eine nichtsequentielle Informationsspeicherung und eine nichtsequentielle Informati-
onsriickgewinnung zu ermdglichen, und es ist ja bekannt, da3 die Informationsspeiche-
rung und -verkniipfung im menschlichen Gehirn tatsidchlich assoziativ geregelt sind; in
der Linguistik nun ist in letzter Zeit eine ganz dhnliche Konzeption unter dem Schlagwort
der ,neuronalen Verkniipfungen®, die es zu untersuchen gelte, entwickelt worden. Beide
Disziplinen versuchen also im Grunde, einen und denselben Aspekt des menschlichen
Verstandes nachzubilden, zu modellieren. Uber das rein praktische Interesse hinaus, wie
Hypertext-Modelle fiir Lehre und Forschung als Hilfsmittel eingesetzt werden konnen,
gibt es also durchaus auch einen sachlichen Grund, sich fiir diese Dinge zu interessieren.
Selbst kiinftige Computer sollen auf einer dhnlichen Grundlage arbeiten (‘neuronal
computers’).

2. HyperCard

Der AnlaB, tiber die Einsatzmoglichkeiten von HyperText-Medien in der Russistik nach-
zudenken, war, wie schon deutlich geworden ist, die Verfiigbarkeit eines Programmes mit
dem Namen HyperCard, das zur Standardausriistung fiir den Apple Macintosh gehort.

HyperCard ist ein Produkt, das sich einer einfachen Kategorisierung widersetzt. Am
besten 146t es sich vielleicht als ein interaktives Werkzeug zum Informationsmanagement
beschreiben, denn diesem Ziel ordnen sich die verschiedenen Komponenten des Program-
mes unter. Es ist ndmlich gleichzeitig Datenbank, Graphikprogramm und Programmiers-
prache (HyperTalk genannt).® Eine der Anwendungen dieses Programmes, an die
zundchst gar nicht so sehr gedacht war, die sich heute aber als ein Haupteinsatzbereich
durchgesetzt hat, ist sein Einsatz als ,,Autorensystem*, d.h. als Werkzeug zum Erstellen
von Unterrichtssoftware. Auch wenn es — fiir die verschiedensten PCs — schon seit einigen
Jahren solche Autorensysteme gibt, schafft doch erst HyperCard mit der Kombination
aller Moglichkeiten, die es bietet, vollig neue Perspektiven in diesem Bereich.

5 Inzwischen spricht man etwas allgemeiner auch von “Multimedia”, einem Einsatzbereich, bei dem
HyperCard eine ganz wichtige Rolle als Steuerzentrale spielt, in dieser Funktion mit anderen Programmen
aber durchaus konkurrieren muf3. Eine ausfiihrliche Vorstellung multimedialer Projekte findet sich in
MacUser (1989/3).

6 Von den vielen Artikeln zu HyperCard seien hier nur einige gennannt: THORNBURG (1988a,
1988b), GOODMAN (1987a, 1987b), MacUp (1988), WILLIAMS (1987), CUSTER (1987), WHEELS
FOR THE MIND (1987).
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HyperCard benutzt die Metapher von Karteikarten, um Informationen, die Text oder
Graphik sein konnen, aufzunehmen und zu présentieren. Karten haben die Grofe eines
Macintosh-Standardbildschirmes (und haben damit in etwa die GréBe eines Drittels einer
A4-Seite); es kann jeweils eine Karte betrachtet werden.” Karten fiigen sich zu Stapeln
zusammen, wobei normalerweise in einem Stapel Karten mit dhnlich strukturierter Infor-
mation und dhnlichem Aussehen zusammengefalt werden, was aber keineswegs zwin-
gend ist. Diese ,Stapel‘ entsprechen dem, was normalerweise eine ,Datei‘ genannt wird.

Home Card

Cracurnents File Index Book Shelf

Calendar Elide Show HyperCale:

%’ ee "9

Clip Akt Card Ideas Button ldeas Stack ldeas Quotations

Th
Q5 14:08 Lhr

Abb. 2: Startkarte (Home Card)

Startet man HyperCard, so gelangt man zur sogenannten ‘Home Card’ (deutsch: ,Start-
karte, vgl. Abb. 2).8 Auf dieser Karte sind die Stapel eingetragen, die mit dem Programm
mitgeliefert werden; die Eintrdge konnen vom Nutzer seinen eigenen Bediirfnissen
beliebig angepalit werden. Auf diese Stapel kann man zugreifen, indem man einfach mit
der ,Maus‘ (so heifit das Eingabegerit, das man mit der Hand auf einer Unterlage bewegt,
um analog einen Zeiger auf dem Bildschirm zu steuern) auf das entsprechende Bild zeigt
und einmal die Taste dieses Eingabegerites (kurz: ,Maustaste) betitigt. Das ist fiir das
Programm das Signal, die Startkarte zu verlassen und die gewiinschte Datei zu 6ffnen.

7 Die Beschriankung auf die BildschirmgroBe und auf jeweils eine Karte sind die zwei wichtigsten Kri-
tikpunkte, die gegen die erste Version von HyperCard vorgebracht wurde; es ist damit zu rechnen, dafl
dieses Handicaps in einer kiinftigen Version wegfallen werden.

8 Diese und die folgenden Abbildungen sind sogenannte “Screen Shots”, Momentaufnahmen des Bild-
schirmes, die als Bilddatei gespeichert und dann in einem Graphikprogramm weiterverarbeitet wurden. In
der Druckvorlage (A4) sind diese Abbildungen in der Regel bereits auf 75% ihrer urspriinglichen GréBe re-
duziert, einige wenige Ausschnitte auch auf 50%.
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Das Haus-Symbol, das sich auf allen Karten aller Stapel befindet (oder wenigstens
befinden sollte), hat die Funktion, den Benutzer sofort zu dieser Karte, dem Navigations-
zentrum sozusagen, zuriickzubringen, niitzlich auch fiir den Fall, da man glaubt, sich
,verfranst® zu haben. Zurlick zum Ausgangspunkt geht es also immer, ein einziger Klick
reicht dazu.?

Die Karten-Metapher wird in den einzelnen Stapeln, die als Anregung und Ausgangs-
punkt fiir eigenes Gestalten mitgeliefert werden, optisch getreu umgesetzt, wie einige Bei-
spiele zeigen mogen (vgl. Abb. 3). Die in das Programm integrierte Graphikumgebung er-
laubt es, den Bildschirm in beliebiger Weise zu gestalten, als Karteikarte, als Notizbuch,
als Zettel an der Pinwand etc. Dieses Nachempfinden realer Objekte ist durchaus gewollt
und hat Methode: der Computer soll sich der dem Menschen vertrauten Welt anpassen,
nicht umgekehrt. Erreicht wird auf diese Weise ein intuitiver und sicherer Umgang mit
dem elektronischen Objekt.

" & File Edit Go

Appointments % File Edit Go

Thursday, June 4, 1957 - PN 456-A Sprocket

700 call Peter in Mew York

. : . Right
g0 ; The 456-A sprocket isused o
: primarily.enbicycless
900 Meeting with Richard o0 pecifically on single-speed

ear wheel tvpesof 10-3pesd &
e ; : TR
Feandra Marks ¢ 500 write up product repart bicveles, e .:

e y

This.tvpe of sprocket.is Nais N
manufactured in over 20 = RV RS

7.00 Bawlina? different sizes for the R
bicvele industry, Clip Spr
4!
Brake arm Left zide nut and «

" & File Edit Go

r

% File Edit Go

Nebraska
The People

Early immigration came
the Eastern states. In the
late 19th century, German
Swedes and Danes arrived

work the farmlands. Most
the present population wa
born in the United States.
- About 60% live in the urba
{"q areas.

@ State Profile <::| |:> Random House Encyclopedi

Mew York, 1977

He listens well w
takes notes.”

“"Take a note of that; his
Lordship says he will turn it
aver in what he is pleased
to call his mind.”

Dante Alighieri

Richard Bethell,
Lord Westhury

“Take note, take note, 04
To be direct and honest iz not

Shakespeare
Dthello 111,iii, 278

9 Die optische Entsprechung des Symbols (Haus = Home) und des Namens (Home Card) ergibt sich so
nur im Englischen. In der deutschen Fassung des Programmes wurden anfanglich oft konsequent beide Ele-
mente Ubertragen (,Startkarte’ und ein Symbol fiir Orientierung), mittlerweile wird auch in Stapeln
deutscher Provenienz oft das Haus-Symbol verwendet, und das aus gutem Grund: in Deutschland erstellte
Stapel sind so auch in anderen Landern unmittelbar verstindlich.
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Abb. 3: Karten-Beispiele

Das, was man als Benutzer auf dem Bildschirm als ein Objekt vor sich sieht, setzt sich
fiir das Programm aus einer Reihe von Objekten in verschiedenen Schichten zusammen,
die libereinandergelegt sind wie Folien (vgl. Abb. 4), ein Beispiel aus dem ‘Help Stack’,
mit dem sich HyperCard selbst erklart.

% File Edit Go Tools Objects

¥ho's on top?

Background Shared Shared Card Card Card
Fizture Fields Buttons Fizture Field= Buttons

The background and card pictures are in any order within the card or backgrnun
in fixed positions. Other objects can be and can be transparent or opague.

Abb. 4: Objektebenen in HyperCard

Objekte sind fiir HyperCard (von links nach rechts) die Karte und der Kartenstapel mit
seinem Hintergrund sowie Textfelder, in denen Informationen eingetragen werden, und
Knopfe, auf die man klickt, um eine Aktion zu starten, Optionen festzulegen oder derglei-
chen mehr. Diese Objekte sind hierarchisch angeordnet.

So, wie eine echte Karteikarte eine bestimmte Form und ein bestimmtes Aussehen hat,
wird mit dem Graphikteil des Programms der sogenannte “Hintergrund” der Karteikarten
auf den Bildschirm gezeichnet (bzw. eine vorhandene Vorlage — Ideen gibt es genug — den
eigenen Bediirfnissen angepal3t). Und so, wie eine Karteikarte meist vorgedruckte Linien
enthilt, auf die Informationen eingetragen werden sollen, kdnnen auf diesem Hintergrund
die Textfelder angelegt werden, die allen Karten gemeinsam sein sollen. Wollte man z.B.
den Buchbestand einer Institutsbibliothek inventarisieren, wiirde man hier z.B. ein Feld
fiir den Autor, eines fiir den Vornamen, eines fiir den Titel, die Reihe, den Erscheinungs-
ort, das Erscheinungsjahr, die Signatur usw. definieren. Auf den einzelnen Karten (eine
pro Titel) wiirden dann spéter die konkreten Daten eingetragen.

Auch die Knopfe, beispielsweise zum Durchblittern des Stapels, zur Riickkehr zur
Startkarte, zur Anforderung von Hilfe oder weiterer Information etc., die stets vorhanden
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sein sollen, plaziert man auf dem Hintergrund.10 Die vollstindigen ,,Meniis* des Pro-
grammes, d.h. die Befehle, die man dem Programm geben, bzw. die Werkzeuge, die man
zur graphischen Gestaltung benutzen kann, zeigt Abb. 5.

_File | Edit | m_l

New Stack... 0 Undo ®Z Back :
] Stack... -
pen Stac Cut seu Home : Objects
Save a Copy... Help :
- Copy #®C R . Button Info...
Import Paint... Paste LU | I, Field Info...
Export Paint... Clear First m Card Info...
irs :
Compact Stack : {IT.J = Bkgnd Info...
Protect Stack... :Ell”t':ﬂcm . #N :;T; T stack Info...
elete Car N
Delete Stack... Last i —— Bring Closer 3
Cut Card é o d
Pa_ge Setup... Copy Card [ [ E Send Farther %
Print Card P Find... |8 |00 New Button
Print Stack... Tent Style... 3T ||_Message | [y New Field
Print Report... Back d %B
ackgroun AlD|= New Background
Ouit HyperCard %0

Abb. 5: Die HyperCard-Meniis

Nachdem die gemeinsamen Eigenschaften des Stapels festgelegt sind, legt man einzel-
ne Karten an, beispielsweise fiir jedes neue Buch, das man eintragen will, eine neue. Auch
diese einzelnen Karten eines Stapels konnen zu einem beliebigen Zeitpunkt noch zusitz-
lich individuell verdndert werden, ohne dafl dadurch der gemeinsame Hintergrund beein-
fluBt wird. SchlieBlich kann auch jede einzelne Karte noch graphisch verdndert werden
(z.B. um Teile des Hintergrundes zeitweilig auszublenden), es konnen spezielle Textfelder
(z.B. fiir Kommentare) und Knopfe (z.B. fiir Querverweise) angelegt werden, die dann
folglich nur auf dieser Karte auftauchen.

Alle diese Schichten zusammen ergeben das Bild, das sich dem Benutzer darbietet,
dem dieser Aufbau im {ibrigen ziemlich gleichgiiltig sein kann. Wichtig ist er vor allem
fiir den Autor, also denjenigen, der einen Stapel plant und anlegt.

HyperCard ist also — auch — eine graphisch orientierte Datenbank, und schnelle Such-
routinen erlauben es, selbst groffite Datenbestdnde in Sekundenschnelle nach einem einge-
gebenen Stichwort zu durchforsten. Dazu dient der Meniibefehl “Find”, nach dessen Beti-
tigung eine sogenannte ,,Dialogbox* erscheint, in die man den Suchbegriff eintragt.

Ein ganz wichtiger Meniibefehl, “Go Recent”, erleichtert dem Benutzer, dem beim
Verfolgen von ihn interessierenden Verkniipfungen gar nicht bewuf3t werden muf, in wel-
chen Kartenstapeln er gewesen oder zur Zeit gerade ist, oder wie er zu einem bestimmten
Punkt zuriickkommt, die Orientierung. Nach der Auswahl dieses Befehls erscheint ndm-
lich eine Ubersicht iiber die 42 zuletzt betrachteten Karten auf dem Bildschirm, die alle in

10 Wie das konkret gemacht wird, soll an dieser Stelle nicht weiter erldutert werden; es handelt sich im
Grunde einfach um die Auswahl eines entsprechenden Befehls aus dem Menii des Programmes.
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entsprechender Verkleinerung gezeigt werden (vgl. Abb. 6). Ein Klick auf eine beliebige
Karte bringt den Benutzer sofort zu dieser hin. Andere Befehle gehen zur nédchsten bzw.
vorigen Karte oder zur ersten bzw. letzten Karte des gegenwirtig benutzten Stapels: mit
diesen Befehlen ist auch ein sequentielles Durchblittern eines Kataloges in herkdmmli-
cher Art und Weise moglich. Ein letzter Navigationsbefehl schlielich springt zur zuletzt
betrachteten Karte zuriick, die sich ja ebenfalls in einem beliebigen (anderen) Stapel be-
finden kann und sonst womdglich gar nicht wieder aufzufinden wire.

Die dritte Komponente von HyperCard ist, wie schon angedeutet, eine eigene Program-
miersprache, HyperTalk. Mit HyperTalk wird nicht nur zum erstenmal sogenanntes ,,0b-
jektorientiertes Programmieren fiir jedermann® ermdglicht, auch das Programmieren des
Macintosh tiberhaupt, bisher eher nur eine Sache fiir Spezialisten und mit viel Einarbei-
tungszeit und Arbeitsaufwand verbunden, wurde damit auch den ,,Laien” (und damit der
Mehrheit der Benutzer) zugédnglich gemacht. Die Objekte, die HyperCard kennt, sind auch
die Objekte von HyperTalk, also der Kartenstapel, der Hintergrund einer Gruppe von Kar-
ten, die einzelne Karte, die Felder, die sich auf der Karte oder im Stapel generell befinden
und schlieBlich noch Knopfe (auf einer individuellen Karte oder im Stapel). Die Moglich-
keiten von HyperTalk sind damit allerdings noch lange nicht erschopft.

% File Edit 1M Tools Objects

EBrowsze [ Paint f] Copv [ Metiz [ Reference || HvpetrTalk f Map B Gloszarv i Index B Exit

Abb. 6: “Go Recent”

Kennzeichen des mit HyperCard verbundenen objektorientierten Programmierens ist
nun, daf man nicht, wie es traditionell der Fall ist, ein groBes Konzept fiir ein Programm
entwirft, also beispielsweise ein FluBdiagramm konstruiert, das alle vorkommenden Fille
in der gewlinschten Weise behandelt, sondern da3 kurze Programmstiicke, “Scripts” ge-
nannt, an die eben genannten Objekte gekoppelt werden. Programmiert wird also nicht ein
GroBentwurf, sondern einzelne Reaktionen, die die Objekte je nach Benutzeraktion auslo-
sen sollen. Ein HyperTalk-Programm setzt sich also aus vielen kleinen Bausteinen
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zusammen, die gut iiberschaubar sind und fiir sich getestet werden konnen, kann aber
selbstverstindlich auf diese Weise zu einem komplexen Geflecht von Instruktionen
werden, das einem Programm in einer der klassischen héheren Programmiersprachen in
nichts nachsteht.11

Auf dem Bildschirm sind beispielsweise ein Links- und ein Rechtspfeil zu sehen. Be-
wegt man den Mauszeiger auf diese Pfeile und klickt, so bewirkt das Script, das mit die-
sen beiden Objekten verkniipft ist, ein Umbléttern zur vorherigen bzw. zur nichsten Kar-
te. In HyperCard existiert also gar kein zusammenhéngender Programmtext mehr, sondern
nur viele kleine Anweisungen, die ganz spezifische Aufgaben erledigen. Eine weitere
Neuerung betrifft die Programmiersprache selbst; Anweisungen, die in dieser Sprache ge-
schrieben werden, sehen fast aus wie English, mit englischen Ausdriicken, englischer
Syntax usw. Beispielsweise ist die Anweisung "go to next card" der HyperCard-Be-
fehl, der ein solches Weiterbldttern zur ndchsten Karte im Stapel bewirkt. Im dritten Teil
dieses Beitrages will ich an einem Beispiel ausfiihrlicher zeigen, wie einige ganz einfache
HyperCard-Techniken genutzt werden konnen, um recht wirkungsvolle Effekte zu erzie-
len. Eine bedeutende Neuerung, auf die hier allerdings nicht weiter eingegangen werden
kann, ist die Tatsache, daf} diese Programmiersprache in einer ganzen Reihe von quasi
natiirlichsprachlichen Oberfldchen existiert (Deutsch, Englisch, Spanisch, Franzdsisch...).
Jeder Benutzer einer auBeramerikanischen Version programmiert in seiner Muttersprache,
HyperCard selbst iibersetzt den Programmtext in seine eigene Sprache (Englisch) und
auch von dieser Sprache in eine andere Oberfliche. Ein deutscher Autor, der mit
HyperCard in Deutsch programmiert, kann dieses Programm einem franzosischen
Kollegen zuschicken, der auf seinem Gerdt den Programmtext in Franzdsich angezeigt
bekiime — funktionierende maschinelle Ubersetzung in einem engen Spezialgebiet.

Auch wenn sich HyperCard also bemdiht, ,, Jedermann‘ das Programmieren (des Macin-
tosh) so leicht wie mdglich zu machen, muf3 nicht jeder, der HyperCard benutzen will,
auch Programmierer werden. Studenten etwa, die Unterrichtssoftware benutzen wollen,
miissen nur ganz wenige Handgriffe beherrschen, um mit dem Material sinnvoll umgehen
zu konnen. Im Gegenteil: oft wird es sogar unerwiinscht sein, daf3 ein Nutzer Daten veréin-
dern kann. Beispielsweise sollte ja ein Bibliothekskatalog nicht von denjenigen, die in
ihm bléttern, nach Belieben modifziert werden konnen. In HyperCard ist auch daran ge-
dacht worden: die Zugriffsberechtigung auf Kartenstapel kann vom Autor festgesetzt wer-

11 Ein weiterer Unterschied besteht in folgendem: beim traditionellen Programmieren wird das Pro-
gramm selber als die agierende GroBe gesehen: das Programm gibt dem Benutzer beispielsweise verschiede-
ne Optionen vor und fordert ihn auf, eine Auswahl zu treffen. Bei der Implementation einer objektorientier-
ten Interaktion mit dem Benutzer besteht jedes Programm zundchst einmal nur aus einer ,,Warteschleife®.
Das Programm fragt pausenlos ab, ob der Benutzer etwas tut, und wenn ja, was er getan hat, z.B. ob er eine
Taste gedriickt oder mit der Maus geklickt hat, und im letzten Fall auch, wo er das getan hat, also bei wel-
chen Bildschirmkoordinaten. Fiir jeden dieser Fille reagiert das Programm mit den vorgesehenen Aktionen,
weshalb man auch sagt, hier seien die Programme “event driven” (,,ereignisorientiert”) oder auch “user dri-
ven”, weil der Benutzer jederzeit die volle Kontrolle liber die Aktionen des Computers hat. Dieses Modell
wird sich wegen der vielen Vorziige, die es zu bieten vermag, mittelfristig auf allen Personal Computern
durchsetzen.
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den, beispielsweise auf bloBes Durchblittern, auf Loschen und Ergdnzen von Eintragen
etc.

Die Einsatzmdglichkeiten von HyperCard gehen aber selbstversténdlich iiber das Er-
stellen von Unterrichtssoftware hinaus. Aufgrund seiner spielerischen, optisch anspre-
chenden Benutzeroberfliche gilt HyperCard auch als ideales Programm zur Navigation
durch die Datenmengen, die die jetzt aufkommenden CD-ROM-Disks speichern konnen,
etwa ganze Enzyklopddien, Worterbiicher und dergleichen mehr. Es ist klar, dal man In-
haltsverzeichnisse zu solchen Datenmassen dem Benutzer nicht in traditioneller Form zu-
muten kann, also z.B. als alphabetisch sortierte Liste aller Eintrdge, die man durchlaufen
lassen miilte, um etwas bestimmtes nachzuschauen. Eine optische Prisentation und
Gliederung von Sachgruppen fiihrt hier offensichtlich viel schneller zum Ziel.

Auch vor HyperCard waren schon kommerzielle HyperText-Produkte erhéltlich, die
aber eben nur die dynamische Verkniipfung kannten (so z.B. ein Programm namens
GUIDE);12 erst die Kombination mit der Graphik-Komponente und der objektorientierten
Programmiersprache bewirkte aber die unglaubliche Popularitit der Hypertext-
Implementierung von HyperCard (nicht zu vergessen die Tatsache, daf es praktisch ko-
stenlos erhéltlich ist).

Inzwischen werden einige grof3e und ernsthafte Projekte mit HyperCard betrieben; bei-
spielsweise gibt es 1645 Bilder der Kanadischen National Gallery of Art auf einer Video-
disk-Platte, und ein HyperCard-Stapel erlaubt den Zugang zu diesem Bildarchiv, so dal3
Kunststudenten den Bestand beispielsweise nach Malern, Perioden oder dergleichen
durchsuchen kénnen, um die gewiinschten Bilder sofort auf dem Bildschirm eines an den
Computer angeschlossenen und von ihm gesteuerten Videogerites erscheinen zu lassen.
Der HyperCard-Stapel liefert zu jedem Bild die notwendigen Begleitinformationen (vgl.
D'Ignazio 1988).

Ein anderes Prestige-Projekt, aus den USA, triagt den schonen Namen “The Electric
Cadaver” und dient Anatomie-Studenten am Stanford Medical Center als Lehrmittel. Es
erldutert Struktur und Funktion sdmtlicher Teile des menschlichen Korpers; Bilder werden
dabei synchron in digitalisierter Form auf dem Computerbildschirm gezeigt und in
analoger Form auf einem angeschlossenen Videodisk-Gerdt. Zu den iiber 1600 Bildern
gehdren Rontgenaufnahmen ebenso wie Darstellungen des Knochengeriistes, jeweils mit
erlduternden Informationen. Die Zeitersparnis beim Zusammenstellen von Anschauungs-,
Unterrichts- und Lernmaterial wird — nach ersten Versuchen — als ungeheuer betrachtet.13

Aber auch einheimische Projekte gibt es. An der Universitit Miinchen beispielsweise
wird juristisches Grundpensum in Form von HyperCard-Stapeln dargeboten (Kommentare
zu Gesetzen, Fallbeispiele und dergleichen konnen damit auf Knopfdruck eingeblendet
werden), an der Universitit Hamburg werden gefdhrdete Vogelarten mit HyperCard kata-
logisiert: zu dem Bild jeden Tieres konnen dabei leicht seine charakteristischen Laute mit-

12 Zu einer kurzen Besprechung vgl. etwa MICHEL (1987).
13 Vgl auch BYTE (1988/8, 14-15), MacUser 1989/3, 100-104.

© S. Kempgen; orig. publ. in: W. Girke (ed.), Slavistische Linguistik 1988, Miinchen 1989, 89—112



— 15—

abgespeichert werden, so daf} sie auf Knopfdruck zur Verfligung stehen und die Bild- und
Textinformation erginzen.

3. Der HyperCard-Stack “Russian2”

Unter den Stacks, die bald nach der Einfithrung von HyperCard erschienen sind, ist auch
eine Serie, die dem Russischen gewidmet ist. Autor der Stacks mit dem Namen “Learn to
Read Russian” ist Martin P. Rice von der Brown-University, der auch schon frither Soft-
ware flir Russisch-Studenten erstellt hat, so z.B. das Programm “Verbal Aspect”, mit dem
man — in Form von Einsetziibungen — den korrekten Aspektgebrauch tiben kann. Wahrend
dieses Programm noch in der traditionellen Weise erstellt wurde, d.h. der Programmtext
nach den Regeln einer der klassischen Programmiersprachen, in diesem Falle Pascal, ge-
schrieben und dann von dem sogenannten Compiler in ein lauffdhiges Programm iiber-
setzt wurde, nutzen die neuen Stacks die Mdoglichkeiten von HyperCard und HyperTalk.
Es ist im tibrigen sicher kein Zufall, daf3 dieses Projekt an der Brown University realisiert
wird (s.0.).

Das Ubungsmaterial besteht bis jetzt aus sieben Teilen, den zwei einfiihrenden Stacks
“Learn to Read Russian” und “Read More Russian”, in denen in erster Linie die Ausspra-
che einzelner Laute sowie ganzer Worter geiibt wird, sowie flinf aufeinander aufbauenden
Lektionen. Diese Stacks sind, wie der Autor mitteilt, Grundlage eines geplanten “stack-
book for the study of Russian”.

Tearn to Read
Russtan

wom Lessonw Tweo
CONTENTS by
Overwview Martin P. Rice

Docabulary CompuServe
Grammar 70366,1454

Exercises AppleLink

. uoi?

Reading Genie

Proverb Uivian
Review of Words

E0 987 by Mlarkin F Rice i“"-'
Click on the Topic You Want <:£|

Abb. 7: Eroffnungskarte
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Bei diesen Stacks handelt es sich um sogenannte “Public Domain Software”, d.h. sie
konnen auf nichtkommerziellem Wege beliebig weitergegeben werden, ohne damit die
Urheberrechte des Autors zu verletzen. Kommerzielle Software ist inzwischen ebenfalls
auf dem Markt.14

Ich will im folgenden versuchen, Struktur und Arbeitsweise der zweiten Lektion, stell-
vertretend fiir die tibrigen, zu verdeutlichen. Diese zweite Lektion bietet eine Einfiihrung
in die Kasus des Russischen, speziell Nominativ und Akkusativ, und in die Konjugation
der Verben, garniert mit einigen Zutaten, wie Lese-und Ubersetzungsiibungen, Vokabel-
training und anderes mehr.

Der Stack besteht insgesamt aus 31 Karten — eine Tatsache, die dem Benutzer an keiner
Stelle bewuf3t zu werden braucht. Wenn man die Lektion startet, gelangt man zur ersten
Karte, der Schaltzentrale fiir die ganze Lektion. Von hier aus springt man zu den verschie-
denen Ubungen, hierher kehrt man jeweils stets zuriick. Abb. 7 zeigt diese Eroffnungskar-
te mit dem Titel des Stacks und dem Hinweis auf den Autor.1® Aus dem Inhaltsverzeich-
nis wihlt man einen der Ubungsteile aus, indem man den Zeiger auf das betreffende Wort
bringt und die Maustaste driickt; dies bewirkt jeweils einen Sprung zur ersten Karte des
betreffenden Ubungsteils, von denen manche nur aus einer einzigen Karte bestehen, ande-
re aber auch aus einer ganzen Reihe von Karten.

% File Edit Go Tools Objects

This is the second in a series of lessons that will eventually
comprise a stackbook for the study of Russian. It iz assumed that you .
have already mastered the two introductory stacks, and the first
lesson ("Learn to Read Russion, ” "Read More Russian, ™ and "Russi.”

This lesson, "RussZ,” covers an introduction to grammatical cases
in Russian and the naminative and accusative cases in particular, and
an introduction to the conjugation of verbs. A feature, begun in this
lesson and to be included in all subsequent lessons, is the definition of
all grammatical terms used, with analogies to English. |t is aoften the
case in America that by the time we start to study foreign langquages,
we have forgotten the grammar we Tearned in primary and high school.
The explanation of grarmmatical terms should help you deal with that
problerm. The lesson's exercises will allow wou to judge for vourself
how successfully vou've mastered the material presented, and the
reading exercise will show you the vocabulary and grammar principles
in a mare natural setting.

The general purpose of this stackbook is to give yvou the basic rules
regquired to reagd Bussign texts. |ts emphasis is not on spoken Bussian

IR

Abb. 8: Karte “Overview”, Fenster mit Rollbalken

14 Von der Firma “HyperGlot Software” in Knoxville/Tennessee sind folgende Stacks erhéltlich: ‘Intro-
duction to Russian’, ‘Russian Noun Tutor’, ‘Russian Verb Tutor’, “Word Torture Vocabulary Drill in Rus-
sian’, jeweils ca. $20-30. Sie haben dem Autor noch nicht vorgelegen, so daf3 eine Beurteilung ihrer Qualitit
an dieser Stelle nicht erfolgen kann.

15 Abb. 18 zeigt die Struktur der Stapels in symbolisierter Form; die Ubersicht ist im Original nicht Be-
standteil des Stapels, sondern wurde von uns hinzugefiigt.
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Wenn man z.B. auf das Wort “Overview” klickt, dann springt man zu einer Karte, die
generelle Informationen iiber diese Russisch-Stacks enthélt, das Lernziel, das mit den
Stacks verfolgt wird (Lesefdahigkeit, nicht Sprechfahigkeit) und einige weitere Hinweise,
vgl. Abb. 8.

Der Text der allgemeinen Informationen ist linger, als — auch bei kleiner Schrift — auf
einer Karte unterzubringen wire, weshalb er in einem sogenannten ,,Fenster* auf der Kar-
te erscheint. Bei Betitigung des ,,Rollbalkens® (dies ist die Leiste am rechten Rand) kann
man den restlichen Text ebenfalls lesen. Ein Klick auf das “Return”-Symbol in der rech-
ten unteren Ecke bringt den Benutzer zur Erdéffnunskarte von Abb. 7 zuriick. Zwischen
beiden Karten besteht also eine einfache Verkniipfung, die ein Hin- und Herspringen zwi-
schen ihnen erlaubt. Die Befehle, die dies ermdglichen, sind duBlerst einfach; beim
Klicken auf den Knopf “Return” beispielsweise wird folgende Befehlssequenz abgearbei-
tet (“Contents” ist der Name der ersten Karte):

on mouseUp
go to card "Contents"
end mouseUp

Eine derart simple Verkniipfung zwischen zwei Karten kann in HyperCard mentige-
steuert hergestellt werden, die Software schreibt dann das Programmstiick, das hier
“Script” heilit, selbst. "on mouseup" ist eine der in HyperTalk eingebauten Anweisungen
und heiflt: ,wenn die Maustaste gedriickt und wieder losgelassen wurde®; dies ist das
Ereignis, auf das der Rest des Scripts reagiert. Die Syntax der eigentlichen Anweisung
(Zeile 2) ist dabei — fiir eine Programmiersprache — nicht sehr restriktiv: man konnte ge-
nauso gut "go to first card", "go to card number one" oder dergl. schreiben, aber
die gewiéhlte Form hat den Vorzug, unabhingig von der tatsidchlichen Abfolge der Karten
im Stapel und auch selbsterkldrend zu sein.

Von einer dhnlich einfachen Struktur sind noch zwei weitere Ubungsteile des Stapels,
ndmlich “Reading” und “Proverb”. Beide bieten aber eine zusitzliche Technik und de-
monstrieren weitere Moglichkeiten. Wenn man auf “Proverb” klickt, springt man zur
gleichnamigen Karte, die in Abb. 9 wiedergegeben ist. Ein Klick auf das invers darge-
stellte Sprichwort bringt selbiges zu Gehor. Unter dem russischen Text liegt ndmlich un-
sichtbar eines der in HyperCard mdglichen Objekte, ein ,,Knopf*. Das Script dieses But-
tons bewirkt das Abspielen der Aufnahme. Denn darum handelt es sich hier: eine ganz
normale Tonbandaufnahme wurde in digitalisierter Form im vorliegenden Stapel unter
dem Namen “Povtorenie” gespeichert, und diese Aufnahme wird in diesem Augenblick
nun ,,abgespielt™; es handelt sich also nicht um eine Sprachsynthese, sondern um eine
Digital-Analog-Wandlung.16

16 Eine echte Sprachsynthese als Erweiterung des Betriebssystems gibt es auch, ist aber vorldufig nur
fiir das Englische implementiert und bewuBt einfach gehalten. Die Digitalisierung von Tonbandaufnahmen
oder auch direkter Aufnahmen iiber ein Mikrophon ist mit dem ,,MacRecorder* moglich, einem zigaretten-
schachtelgroBen, recht preisgiinstigen Késtchen, das als Bindeglied zwischen Tonband oder Mikrophon und
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Gleichzeitig passiert auf dieser Karte noch etwas: es taucht vor dem Hintergrund der
Karte ein neues Feld auf, das die Ubersetzung des Sprichwortes enthilt. Wie z.B. eine Fo-
lie iiber eine andere gelegt wird, so erscheint hier diese Information vor dem augenblickli-
chen Hintergrund; nur der tatsdchlich unter dem Feld liegende Teil der Karte wird dabei
verdeckt, der Rest bleibt sichtbar, vgl. Abb. 9. Das Sichtbarwerdenlassen der Uberset-
zung ist mit dem Anhoren des Sprichwortes gekoppelt. Das Script dieses Buttons lautet
vollstandig folgendermaflen und ist wohl selbsterkldrend:

on mouseUp
show card field "Translation"
play "Povtorenie"

end mouseUp

b

Der Autor hat also — speziell auf dieser Karte — ein Feld mit dem Namen “Translation’
eingerichtet, das auf diese Weise gezeigt wird. Voraussetzung dafiir, da3 dies funktioniert,
ist natiirlich, daB jedesmal beim Sprung zu dieser Karte das Ubersetzungsfeld zunichst
unsichtbar ist, was mit dem folgenden Karten-Script, das natiirlich bei der voraus-
gehenden Benutzung aktiv wird, geschieht:

on closeCard
hide card field "Translation"
end closeCard

Proverd of the Week

Although proverbs play an important part in every culture, they
seem to be particularly important in Russian culture. Some are
uniquely Russian, others are the same as ours. We'll include a
Russian proverb with each lesson. This week's is one that we and
the Russians both frequently use. Click on it to hear it pronounced
and to see the translation.

% File Edit Go Tools

Objects

T

"Practice makes perfect.

mother of learning." or

an
- e
Russian proverb with each lessol
the Russians both frequently use

Abb. 9: Proverb-Karte (mit Overlay)

Computer fungiert. Mit der mitgelieferten Software erfolgt die Digitalisierung und Speicherung der
Aufnahme im Computer. Die so gespeicherten Sound-Dateien stehen dann wiederum in HyperCard (oder
anderen Programmen) zur Verfiigung. Die Software dieses ,,MacRecorder* ist durchaus auch fiir einfache
phonetische Analysen geeignet, denn sie erlaubt es, die Aufnahme mit groBer Prizision zu segmentieren,
einzelne Schnipsel abzuspielen, sie zu manipulieren etc.
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Alternativ kann man das Ubersetzungsfeld sofort wieder verschwinden lassen, wozu
man einmal hineinklickt. Auch fiir diese Aktion reicht ein simples Script, das mit dem
Ubersetzungsfeld verkniipft ist (man kann also nicht irgendwo auf der Karte klicken):

on mouseUp
hide card field "Translation"

end mouseUp

Soviel zu dieser Karte.
Der zweite Ubungsteil, der ebenfalls aus einer Karte besteht, ist “Reading”. Auch hier

finden wir wieder Overlays, die beim Betitigen des Info-Knopfes bzw. beim Anklicken
eines Satzes sichtbar werden, vgl. Abb. 10. Ansonsten werden nur jetzt schon bekannte

Techniken verwendet.

% File Edit Go Tools Objects

o

Info

Reading Text — Lesson 2

Uro BEH AénaeTe? d 9ATAX EHHTY. YTo oHA némaer? OHA
OCMATPHEAST CHHRE, DPYCCEYE TeTpAAL. TH IHTASINEL XYDHAN?
HeT, 4 He 9HTAK XVDHAN, A IHTAK TaléTy.

Go Tools O0bjects
Wwho is going into the room?

KTo HNET B EOMHATY? MH HAEM
OHHE HAYT 94épes ABeDh.

Lesson 2

Y10 BH Né oHA mémaer? OHaA
OCMATDHES TH 9HT4eINE XYPHAN?
HeT, A He IHTAK XYDHAN, A TATAN ra3zéry.

ET0 3T07 3TO aMepDHE4HCEAA ¥
0H4 ocHATpHEAeT GONBIOYED EH

KTO HIET B EOMHATY? MH HOEM B EOMHATY.
OHH HAYT 96pe3 ABEDPE.

BH 3HAeTe PYCCEOTO OpenoNak
OpenoNaBATe A .

K10 3T0? 3TO AMeDHE4HCEAA YIHTeNBHHENA. YTo O0HA AémaeT?

0OBd OCMATPHEACT GONBIIYD EHATY. Try to translate
the reading

passage. Check
yourself by

clicking on the
sentences to see
the translation.

3neck pYCCEHA mpodeccop H P

= BH 3HdeTe PYCCEOTO OpenofaBdTensa? S He DOMHK
Y10 0HH AéNawI? OHH OOLACH gl P

openonapiTend.

3nechk PYCCEHE npofeccop H PYCCEAA YIHTENBHHANA.
Yro 0HH AENawT? OHH OOLACHAKNT HOBHH FDPOK.

Abb. 10: “Reading” mit Overlay (rechts)

Ein weiterer Ubungsteil, “Vocabulary”, ist im Prinzip ganz dhnlich strukturiert. Ein
Klick auf das Wort “Vocabulary” bringt einen zur Vokabelkarte, die in Abb. 11 wiederge-
geben ist, gleich mit dem Overlay, das erscheint, wenn man auf “Info” klickt. Unten
rechts das Feld, das die englische Ubersetzung des gerade ausgewiihlten Wortes zeigt.
Wie bei dem oben erlduterten “Proverb” ist auch hier jedes Wort mit einem — unsichtba-
ren — Knopf unterlegt, mit dem Ubersetzung und Aussprachedemonstration gekoppelt
sind. Das Script des ersten Wortes lautet beispielsweise:
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on mouseUp

play

put "American" into card field "Answer"

show

"Amerikanskij"

card field "Answer"

end mouseUp

Was der Knopf “Hear them all” bewirkt, erklart sich wohl von selbst. Zu einigen Voka-
beln gibt es Anmerkungen, die auf einer eigenen Karte versammelt sind; genausogut hétte
man jede FuBnote in einem dafiir vorgesehenen Feld vor dem Hintergrund dieser Karte

zeigen konnen.

% File Edit Go Tools Objects

ameq
x¥p]
TaM

GONH
GpaT

CON
qép%
npo

Click on the individual words to hear
them and to see their translations. Usze
this feature to learn the words so that
you know the translations by heart.

The following convention is used for
stress marks or accents: monosyllabic
wiords will not have any accent mark.

Click anywhere on this field to make it
go away.

=

B (BoO) HATH TT1J OHH
guTATE (1)

razéra OCMATPHEATE (1)
ABePE{F) ZHATEL {1}y [big, large, great
HeAéna N{MHHTE {1
obSEACHATE (1)

Ha

Etwas anders ist der “Review of Words” benannte Teil strukturiert. Auch er besteht aus
zwei Karten, die in diesem Falle aber hierarchisch sozusagen auf gleicher Stufe stehen
und nur sequentiell abgearbeitet werden sollen. Abb. 12 zeigt die erste der beiden Karten;
ein Klick auf die Windrose oben rechts bringt einen zur zweiten Karte und von dort

wieder zurick

Eine weitere Technik 148t sich mithilfe des Ubungsteils “Exercises” demonstrieren,
nédmlich der Dialog mit dem Benutzer. Es erscheint zunéchst die Karte der Abb. 13, deren
Inhalt man nur zur Kenntnis nehmen soll, um dann zur eigentlichen Ubung weiterzuge-
hen. Im ersten Teil besteht die Aufgabe darin, morphologisch-syntaktisch zusammenpas-

Abb. 11: Vokabelkarte

Zur ersten..

sende Wortformen als solche zu erkennen.
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% File Edit Go Tools Objects

Review of Vocabulary Words
Here is a list of the vocabulary words from Learn to Read Russian 1.1, [Sentinue
Fead More Russian, and Fuss1 which you should know by heart now along
with the new words presented in the vocabulary 115t of this lesson,
Fussz.

OERETPp center  downtown gac Raoyr AoCEA blackboard
nAgA uncle ﬁmpé bureau TETPE.I[BCDDHbDDk
3EM4 winter 646 ¥mEAa qrandmnot her EAPTAMAp

3TO this/that is IOH cubbuge saup OEHS window

namma lamp 06BEKT ohject Men chalk

mo&T hefshe sings BAXHHE import ant CHOBAPE dictionary
ZOEESA hocky MOT¥ | can, am able O¥yMdra paper
Xupdroe Zhivago cToM table KapaEgam penci|
DHEAEN  filn CI¥Achair pPYyiEa pen
AHTPAKT intermission KHHTAbook ABEeDE door (F)

Abb. 12: “Review of Words”

Die Bereitschaft zur Eingabe einer Antwort zeigt man dem Programm an, indem man
auf den “Enter Answer”-Knopf driickt. Darauthin erscheint — wieder vor dem Hintergrund
der Karte, den ich hier allerdings ausgeblendet habe —, die folgende Dialogbox:

Enter first number - comma - second number

| (11,4 | | Eﬂncel|

Mit einem Klick auf “O.K.” bestétigt man die Vollstindigkeit der Eingabe, mit einem
Klick auf “Cancel” bricht man ab. In beiden Féllen verschwindet die Dialogbox wieder,
und sofern man auf O.K. gedriickt hat, erscheint die Beurteilung der Eingabe, die man
durch Klicken auf den Knopf zu quittieren hat:

That is right! That is wrong!
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& File Edil Go Tools Ohjecis

Excerceses

Your first exercizes in thia and all
subhiequend lessons iz to memaorize the
uocabulary and to be able to 1ronzlate

the rending selecliona. They are set up in Abb. 13:
such o way o2 to allow you bo 1ext Exercises
yourzelf.
_ _ _ "
% File Edit Go Tools Objects
r -
Match the adjectives and pronouns in the first column with the nouns and werbs
in the second column. Click the Enter Answer button. Then enter a number from
the first column followed by g comma followed by the number of the word in the
second column that belongs with the first word.
1. AaMepHEAHECERA 11, oCHATDHEADT
2 MH 12 y9HTESNE
i CHHHA 13. XHHTA
4. BH 14. obBLACHASTS
5. GONBIIGE 15. EGMHATY
6b.a 16. NéMEHET
7. PYCCETID 17. ANEN t"\n"l
5. oHH 15. 9ATASIOEL
9. o\ 19. 3pdw
10. T 20 61po
\-‘ g
Enter Answer ‘,@T
1 <:ﬂ
Continue ARzwers
' " —
[ a4

Auch der Aufwand, solche interaktiven Ubungen zu konstruieren, ist sehr gering. Nur
die eigentliche Anweisung muf} expliziert werden, das ,,Drumherum®, wie die eingerahm-
te Dialogbox mit den beiden Knopfen, wird von HyperCard automatisch erzeugt. Das
Script des Enterknopfes lautet daher eigentlicht nur:

on mouseUp
ask "Enter first number - comma - second number"
end mouseUp

Die Eingabe des Benutzers wird automatisch in einen sogenannten “Container”, d.h.
eine Variable, eingelesen, die einfach “it” heilit, so da3 die Abfragen, ob die Eingabe rich-
tig oder falsch war, folgende allgemeine Form haben (<>’ steht fiir ‘not equal’, ‘RW’ fiir
‘Right/Wrong’ ):

if first item in it is [value] and second item in it <> [value]
then put "F" into RW
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Die Variable RW enthélt die Beurteilung der Antwort; sie wird zu Beginn einfach auf
“T[rue]” gesetzt, und alle falschen Antworten schreiben stattdessen ein “F[alse]” hinein.
Diese Abfrage muf3 natiirlich fiir jede Antwort einmal gesondert formuliert werden; am
Ende kann dann aber die generelle Anweisung kommen:

if RW "F" then answer "That is wrong!"
else answer "That is right!"
end if

Einige weitere Abfragen dienen noch dazu, Eingaben, die ganz auBerhalb des mogli-
chen Bereiches liegen, also Tippfehler oder Miflverstindnisse, von den Antworten zu tren-
nen, die grammatisch falsch sind. Die Programmierarbeit desjenigen, der solche Arten
von Ubungen erstellen will, ist also wirklich minimal, und die Anweisungen, die zu
schreiben sind, lesen sich (fast) wie normales Englisch.

Auf der zweiten Karte dieses Teils geht es um das Einiiben von Flexionsformen; das
Muster der Interaktion mit dem Benutzer ist aber das gleiche (vgl. Abb. 14). Hier, wie
auch auf der ersten Karte, kann man sich die korrekten Antworten durch Anklicken des
“Answer”’-Knopfes zeigen lassen.

% File Edit Go Tools Objects

rﬂutch the words in the phrases in column one with the proper endings in columh 1
twa.  Press the Enter Answer button and enter a phrase number from column 1,
fol lowed by a comma, fol lowed by an ending number from column 2.
1. M 9HTAY, 16. a &
2. 1 oCHATpHBAK CHH* TETPaJEb 17. ems
3. K10 3H4eT HEAH*? 15. © ANZWers
4. HEH* 3mech. 19. HE
5 4 uEn* B goM. 20, 0B T,
6. OHE TOBEOP* TaM. 21. oro 112
7. MapHA - MESABEHAT* . 22. oe 217
5. BH 3HAeTe PYCCEY . 23. on 3J 13
9. YIHTENE 0OLACHAST YDOE®. 24. Thb 4J 14
10. 1 He TOBODY. 25 ¥ EJQO
11. TH ocMATpHEA® XypHAN. 26. AT E,J 19
12. OHA He MOMHHT mpofeccop®. 27. no chang ?:15
13. 3peck Gonsm* GL0po. 5,11
14. 51 MoT¥ IHTA*. | Enter Answer 016
15. HOBHA FIHTENE - TPYAHY. 1018
.

Abb. 14: Ubung zur Morphologie

Der komplexeste Ubungsteil beschiftigt sich mit der Grammatik des Russischen. Zur
Auswahl stehen Themen aus dem Nominal- wie Verbalbereich, vgl. Abb. 15. Daran, daf}
hier im Inhaltsverzeichnis so viel Platz gelassen ist, erkennt man, daB die gleiche Karte
offenbar in anderen Lektionen — mit nur geringen Modifikationen — ebenfalls zur Auswahl
unter den jeweiligen Themen gedacht ist.

© S. Kempgen; orig. publ. in: W. Girke (ed.), Slavistische Linguistik 1988, Miinchen 1989, 89-112



24—

Topics

Click on the topic you wish to study

Abb. 15: Inhaltsverzeichnis des Grammatik-Teils

Die Techniken, die in diesem Ubungsteil verwendet werden, sind nunmehr schon be-
kannt. Die Auswahl fithrt zunichst zu einer der beiden nachstehend abgebildeten Karten
(Abb. 16a-b):

® File Edit Go Tools 0Objects

o Case

Infa

The concept of "Case"” is very important in vour study of Russian. |In
general, case in Russian often takes the place of syntax in English.
Svntax, vou will remember, has to do with the order of words., For
example, when we say "Johh sees Mary,” the only way we know whao
sees whom, iz by the order of the words. If we change the sentence to
"Mary sees John,” then we have radically changed the meaning of the
phrase. 5o what we have here is a rule that savs that the the direct

object of g verb follows the verb.

If, on the other hand, we had a rule in English that said that the
direct object of g verb required us to add three xs to the end of the
object, we could write "John sees Maryxxx,” or "Marvaxx sees John.”
In both cases, regardless of word order, we would know that it was
Mary who was being seen by John because the word Mary had changed,

Tk iy

el

Continue <:D

Abb 16a: Einleitung des Grammatik-Teils
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% File Edit Go Tools 0Objects

Verbds s

Return

Russian infinitives almost

always end in -aTh,-AThH, -HIE
and -TH
Infinitivs

For example the verbs
JHTATE

TOBOPHTE

HATH
are infinitive forms.

To learn how to conjugate Russiaon verbs,
click on the Continue button

f@a More Info

Continue

Abb. 16b: Einleitung des Grammatik-Teils

Der Teil zu den Nomina ist ziemlich komplex, und ich will mich deshalb darauf be-
schrianken, hier noch abschlieend den Verb-Teil kurz vorzustellen. Nachdem man die In-
formationen der ersten Karte zur Kenntnis genommen hat und sich auch die weiterfiihren-
den Erlduterungen hat zeigen lassen, geht es mit einem Klick auf “Continue” weiter zur
zweiten Verbkarte, die in Abb. 17 wiedergegeben ist. Die beiden unteren Felder zeigen
dann noch jeweils die erste bzw. die zweite Konjugation.

r

%

Return :

Host verbs in Russian belong to one of two conjugations,
the First Conjugation {1} or the Second Congugation {I11).

MNost werbs, but not all, Uerbs in -HIB belong
in ATk, -ATE belong to to the Second Conjugation
the First Conjugation. fwith some exceptions).

IHTATE TOBODHTE
FHATE OOMHHATE

oG LACHATE
NENATE

(Click here to see how to iClick here to see how to
conjugate First Conjugation conjugate Second Conjugation

verbs, ) verbs, )

Y|

Abb. 17: Verb-Karte
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Perfekt ist der Stack, den ich hier vorgestellt habe, aus Benutzersicht jedoch nicht: an
der graphischen Gestaltung kann man offensichtlich das eine oder andere auszusetzen
haben. So wie Lehrbiicher eines professionellen Layouts bediirfen, profitieren auch
HyperCard-Stacks von einer kompetenten graphischen Gestaltung. Vor allem fehlt dem
Stack eine generelle Orientierungskarte, die dem, der glaubt, sich ,,verfranst* zu haben, je-
derzeit zeigt, wo er sich befindet. Eine solche Orientierungskarte kann beispielsweise so
aussehen, wie in der nachstehenden Abbildung (Abb. 18), der die entsprechende Karte
des HyperCard-“Help”-Stacks als Vorlage dient. Das Erstellen eines solchen strukturellen
Diagramms, das die Verkniipfungen der Karten untereinander im Uberlick zeigt, gehért zu
den Empfehlungen fiir gute Hypertext-Systeme. Es macht zugleich einen der haufiger
geduBerten Kritikpunkte an diesen Systemen gegenstandslos.

Soviel zum Inhalt dieses Russisch-Stacks und zur Analyse der Techniken, mit denen
der Stapel erstellt wurde. Ich hoffe, es ist deutlich geworden, dafl sich HyperCard in der
Tat hervorragend als Autorensystem zum Erstellen derartiger Ubungen nutzen IiBt.

Click on any lacation Maorphal.

to go to it

gl

Reading Grarnrnat

Werbs  Merbs]

= L

Proverh Revies of Words 1 & 2

Abb. 18: Orientierungskarte

4. Perspektiven, Anwendungsmoglichkeiten

Mit ein bilchen Phantasie kann sich jeder Lehrende wie Lernende sicher eine ganze Reihe
von moglichen Anwendungen fiir HyperCard im Slawistischen Unterricht denken. Ich
will nur einige nennen, die mir im Augenblick als besonders interessant erscheinen:

» Ein HyperCard-Stack zur Phonetik des Russischen. Hier konnte beispielsweise ein
Vokaldreieck erscheinen, in dem man jeden Vokal mitsamt seinen positionsbedingten Al-
lophonen auf Knopfdruck horen konnte, auch kontrastiv deutsch-russisch. Die Verlage-
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rung der Artikulation von unbetonten Vokalen konnte in einer einfachen Animation sicht-
bar gemacht werden, ebenso die Akkomodation der Vokale in den vier relevanten Positi-
onen (vor/ nach harten/weichen Konsonanten), etwa so, wie sie im Lehrbuch von
OLIVERIUS (1974) dargestellt ist. Artikulationsdiagramme, wie sie beit GABKA (1975)
kontrastiv zu finden sind, konnten wie Folien iibereinander gelegt werden, so dal man die
Verdnderungen in der Artikulation einzelner Laute leicht nachvollziehen kann.

* Fiir einen Stack zur Intonation des Russischen hitte man beispielsweise das Ton-Ma-
terial von BRYZGUNOVA (1969) als Ausgangspunkt zur Verfiigung und koénnte die zu-
gehorigen Ubungen entsprechend umsetzen.

* In der Syntax konnte man HyperCard benutzen, um etwa Satzkonstruktionen durch-
sichtig zu machen, indem ein komplexer Satz aus einer einfachen Struktur erzeugt wird,
wobei der Effekt syntaktischer Regeln hier wirklich nachvollziehbar gestaltet werden
konnte, wenn der Lehrende oder ein Student auf Knopfdruck zwischen der expandierten
und der kondensierten Version der Darstellung eines Satzes hin- und herschalten kann.
Oder man kdnnte auf einzelne Regeln zeigen und deren Auswirkungen auf einen Satz stu-
dieren. Hierbei wire HyperCard nicht nur Demonstrationsmedium, sondern kdnnte auch
heuristische Funktion iibernehmen, denn bei komplexen Transformationen kann man im-
mer noch am einfachsten optisch kontrollieren, ob das tatsachliche mit dem gedachten Er-
gebnis libereinstimmt.

* Im lexikalischen Bereich konnte eine Hypertext-Version von ZALIZNJAKs “I'pam-
MaTUYECKUN CIIOBaph pycckoro si3pika. CiaoBomsmenenue” (1977) von groBem Wert
sein: man miifite dann nicht mehr jedes Kiirzel der Eintrdge im Grammatikteil nachschla-
gen, sondern kdnnte auf Knopfdruck sofort die Musterparadigmen einblenden und wieder
verschwinden lassen. Auch die Regeln zur Erzeugung der einzelnen Formen, denen ja ein
exakter Algorithmus zugrundeliegt, konnten sofort am gewiinschten Wort demonstriert
werden. Oder man stelle sich das HyperCard-Aquivalent zu DAUM/SCHENK vor: zu je-
dem Verb sind sofort seine Formen sichtbar, regelméfige Bildungen kdnnten von unregel-
méfigen auch optisch unterschieden werden.

* In der historischen Grammatik konnte man sich beispielsweise einen Stapel vorstel-
len, der mit einer einfachen Animationstechnik zeigt, wie aus dem Phonemsystem des Ge-
meinostslawischen schrittweise durch Spaltung und Zusammenfall der Phoneme das Pho-
nemsystem des heutigen Russisch entstanden ist (beispielsweise als Umsetzung der
Darstellung von BORETZKY 1984). Oder wie sich durch phonologische, morphonologi-
sche und morphologische Veridnderungen die Flexionsparadigmen von ihrer altrussischen
Form zur heutigen entwickelt haben (regelgestiitzte Computerprogramme fiir diesen
Zweck gibt es im {librigen bereits, vgl. BORIN 1988).

* Oder man denke an das Altkirchenslawische: Generationen von Studenten bestimmen
an immer wieder den gleichen Texten immer wieder die gleichen Formen. In einem Hy-
perCard-Stapel konnte jedes Wort auf Knopfdruck Informationen iiber seine Form oder
die Grundform (Nominativ, Infinitiv) selbst enthiillen, und diese Informationen wiirden
nur sichtbar, wenn sie wirklich gebraucht und gewiinscht werden. Auch die Ubersetzung
ganzer Sitze konnte auf Wunsch gezeigt werden. Wer diese Informationen nicht braucht,
kann den Text lesen oder wenigstens in Angriff nehmen, ohne von der Losung sofort be-
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einfluft zu werden. Eine (Selbst-)Kontrolle, wie oft welche Hilfe in Anspruch genommen
wurde, lief3e sich leicht realisieren.

* Auch im landeskundlichen Unterricht konnte HyperCard mit Erfolg eingesetzt wer-
den, man denke nur an die Analyse von Gesten, von Werbung und dergleichen, Gebieten
also, bei denen optische und sprachliche Information sehr eng zusammengehdren. In Hy-
perCard ist es problemlos moglich, wie schon deutlich geworden ist, Bild und Ton mitein-
ander zu verkniipfen. Bildvorlagen kdnnen dabei mit einem sog. Scanner leicht von einer
Vorlage abkopiert und in HyperCard verwendet werden.

Alle diese Ideen sind im Rahmen des traditionellen Programmierens nicht zu verwirkli-
chen, da sie einfach zu viel Arbeit erfordern und es keinen ,,Markt“ fiir solche Produkte
gibt. Mit HyperCard aber kann auch jemand, der sich mit dem Programmieren im
traditionellen Sinne niemals beschéftigen wiirde, schon Hilfsmittel fiir den Unterricht er-
stellen, die bisher nicht realisierbar waren. Darin liegt die groe Chance, die sich mit Hy-
perCard erdffnet.

Natiirlich sind die Einsatzmdglichkeiten, die ich hier kurz skizziert habe, fiir deutsche
Universitidten gegenwirtig mangels entsprechender Geréteausstattung in der Regel noch
Zukunftsmusik. HyperCard kann aber nicht nur fiir das Selbststudium sinnvoll eingesetzt
werden, genauso kdnnte schon ein einziges Gerét mit entsprechenden HyperCard-Stapeln
als Hilfsmittel im Unterricht zur schnellen Demonstration eingesetzt werden, zumal sich
der Inhalt des Bildschirmes mit einem entsprechenden Zusatzdisplay auch iiber einen nor-
malen Overhead-Projektor einem groBeren Kreis zuginglich machen 1463t.
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