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Ungewohnte soziale Struktur

Unzureichende technische Kompe-
tenzen (Dozierende + Studierende)

Technische Mängel

Fehlende Interaktivität

Unzureichende didaktische
Kompetenzen (Dozierende)

Fehlender organisatorischer
Rahmen

Asynchronen Informations-
austausch fördern

Synchronen Informations-
austausch fördern

Universitätsweite Qualitäts-
standards (technisch)

Individueller dynamischer
Lernpfad

Erarbeitete LösungsansätzeIdentifizierte Problembereiche

Fehlende Motivation (Dozierende +
Studierende)

Unzureichende Aufmerksamkeit +
Konzentration (Studierende)

Verbesserte Videogestaltung
(didaktisch)

Integriertes digitales Lehrangebot

Gamification

Learning Analytics / 
Videostatistiken

Video-basiertes Lernen

Studie: Einfluss interaktiver Elementtypen auf Lernerfolg

Beispiele für interaktive Elemente in Lehrvideos
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Ergebnisse

Quizze: signifikante 
Steigerung des Lernerfolgs

Annotationen: signifikante 
Steigerung des Lernerfolgs

Navigation: keine signifikante
Steigerung des Lernerfolgs

Quizze
Ziel: Wiederholung und Reflektion
Elemente: Auswahl, Eingeben, Zuordnen

Quizze = Annotationen

Annotationen > Navigation
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Navigation
Ziel: Individuelle Wissenskonstruktion
Elemente: Rück-, Übersprung, Externe 
Links

Annotationen
Ziel: Lenkung der Aufmerksamkeit
Elemente: Hervorheben, Zusatzinhalt,
Motivation

Workshop: Lehrinhalt Interaktive Elementtypen

Quizze
war der am häufigsten 
eingesetzte Elementtyp

Auswahl wurde meist für
Lehrinhalt auf der unteren 
Ebene Wissen oder
Faktisch vorgeschlagen 

Eingeben wurde oft als
etwas schwierig eingestuft

Zuordnen wurde für alle
Abschnitte als sehr
geeignet angesehen

Annotationen
wurde ebenfalls häufig
eingesetzt

Hervorheben wurde meist
für Lehrinhalt auf der
höheren Ebene
Anwendung oder
Prozedural vorgeschlagen 

Zusatzinhalt wurde meist
für Lehrinhalte auf der
Ebene Faktisch
vorgeschlagen

Motivation wurde selten 
vorgeschlagen

Navigation
wurde als weniger
gewinnbringend 
angesehen und zu 
Gunsten der anderen 
Typen verworfen

Rücksprung wurde hier
noch am häufigsten 
vorgeschlagen, insb. für
Verständnis

Übersprung und Externe
Links wurden insg. 
skeptisch gesehen

Studie: Lehrinhalt Interaktive Elementtypen

Beispiel für Lehrinhalt und interaktive Elemente

Ergebnisse

Kognitive 
Prozess-

dimension

Wissens-
dimension

Interaktives Element

Quiz Annotation Navigation

Aus-
wahl

Ein-
geben

Zu-
ordnen

Hervor-
heben

Zusatz-
inhalt

Motiva-
tion

Rück-
sprung

Über-
sprung

Externe 
Links

Wissen

Faktisch + o + o + – o – –

Konzeptionell + o + o o – o – –

Prozedural + o + + o – o – –

Verständnis

Faktisch + o + o + – o – –

Konzeptionell + + + o o – o – –

Prozedural o + + + o o o o o

Anwendung

Faktisch + o + + + – o – –

Konzeptionell o + + + + o o o o

Prozedural o + + + + o o o o

• Signifikant bessere Passung von Quizzen für die meisten Lehrinhalte gegenüber
Anmerkung und Navigation

• Anmerkung oftmals zweitbeste Passung, insb. für Lehrinhalte im Bereich Anwendung
• Navigation wurde insg. weniger positiv bewertet
• Je komplexer der Lehrinhalt, desto passender werden interaktive Elemente empfunden
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