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Titel: Erwerb rekursiver Programmiertechniken aus Beispielfunk-
) tionen und Erklarungen

Es wird eine Studie vorgestelll, in der der Einfluf von zwei Lehrmaterialien - Beispiel-
programmen und erklirenden Texten - auf den Erwerb rekursiver Programmiertechniken
untersucht wurde. Dabei wurde die Annahme geprift, da Schwierigkeiten bei der
Ubertragung von Beispielen auf Programmieraufgaben (z.B. Pirolli & Anderson, 1985)
darauf zuriickzufihren sind, daB Anfinger noch keine Schemata besitzen, die die relevan-
ten Strukturmerkmale rekursiver Programme reprisentieren. Die Kenntnis dieser Merkma-
le ist jedoch eine Voraussetzung um Beispiele sinnvoll nutzen zu konnen. Entsprechend
wurden, kontrastierend zu den Beispielprogrammen, Erklarungstexte konstruiert, in denen
die rekursive Struktur der zu programmierenden Aufgaben vorgegeben wurde.

In der Studie wurden 49 Programmieranfinger iiber 8 Stunden, die auf vier Tage
verteilt waren, untersucht. Zunachst wurde den Probanden die Syntax einer einfachen
{unktionalen Sprache vermittelt, Nachfolgend wurden sie auf drei experimentelle Bedin-
gungen verteilt: Eine Gruppe von Probanden {n=17) wurde beim Programmieren rekursi-
ver Funktionen durch erklirende Texte zur Aufgabenstellung unterstiitzt, eine weitere
Gruppe (n=16) durch Beispielfunkiionen, die eine zur Aufgabenstellung vergleichbare
Struktur aufwiesen, und eine dritte Gruppe (n=16) durch beide Materialien.

Probanden, die Erklirungstexte oder beide Materialien zur Verfiigung hatten, ldsten
signifikant mehr Aufgaben, als Probanden, die durch Beispielfunktionen unterstiitzt
wurden. In einem Transfertest, der am Ende des Experimentes ohne Hilfen bearbeitet
werden mubBte, waren die Leistungen aller drei Gruppen vergleichbar. Diese Befunde
stehen in Einklang mit der in der Literatur hiufig vertretenen Auffassung, daf Beispiele
die Inferenz von Problemlbseschemata unterstiitzen (z.B. Novick & Holyoak 1991). Sie
liefern jedoch gleichzeitig eine mogliche Erklarung fir die haufig beobachteten
Schwierigkeiten, die Programmieranfinger bei der Nutzung von Beispielen haben.
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