
247 

Autor ( en ): Schmid, llle 

Erwerb rekursiver Programmiertechniken aus Beispielfunk -Titel: tionen und Erklärungen 

Es wird eine Studie vorgestellt, in der der Einfluß von zwei Lehrmaterialien - Beispiel-
programmen und erklärenden Tuten - auf den Erwerb rekursiver Programmiertechniken 
un1ersuch1 wurde. Dabei wurde die Annahme geprüft, daß Schwierigkeiten bei der 
Ubertragung von Beispielen auf Programmieraufgaben (z.B. Pirolli & Anderson, 1985) 
darauf zurüe;hufiihren sind, daß Anfänger noch keine Schemata besitzen, die die relevan-
ten Strukturmerkmale rekursiver Programme repräsentieren. Die Kenntnis dieser Merkma-
le ist jeooch eine Voraussetzung um Beispiele sinnvoll nutzen zu könne!1. Entsprechend 
wurden, kontrastierend zu den Beispielprogrammen, Erklärungstexte konstruiert, in denen 
die rekursive Struktur der zu programmierenden Aufgaben vorgegeben wurde. 

In der Studie wurden 49 Programmieranfänger über 8 Stunden, die auf vier Tage 
verteilt waren, untersucht. Zunächst wurde den Probanden die Syntax einer einfachen 
funktionalen Sprache vermiuelt. Nachfolgend wurden sie auf drei experimentelle Bedin-
gungen verteilt: Eine Gruppe von Probanden (n = 17) wurde beim Programmieren rekursi -
ver Funktionen durch erklärende Texte zur Aufgabenstellung unterstützt, eine weitere 
Gruppe (n = 16) durch Beispielfunktionen, die eine zur Aufgabenstellur>g vergleichbare 
Struktur aufwiesen, und eine dritte Gruppe (n '"' 16) durch beide Materialien. 

Probanden, die Erklärungstell.te oder beide Materialien zur Verfügung hatten, lösten 
signifikant mehr Aufgaben, als Probanden, die durch Beispielfunktionen unterstützt 
wurden. In einem Transfertest, der am Ende des Experimentes ohne Hilfen bearbeitet 
werden mußte, waren die Leistungen aller drei Gruppen vergleichbar. Diese Befunde 
stehen in Einklang mit der in der Literatur häufig vertretenen Auffassung, daß Beispiele 
die Inferenz von Problemlöseschemata unterstützen (z.B. Novick & Holyoak 1991). Sie 
liefern jedoch gleichzei1ig eine mögliche Erklärung für die häufig beobachteten 
Schwierigkeiten , die Programmieranfänger bei der Nutzung von Beispielen haben. 
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