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In der Vergangenheit wurden Comics oft als blofe Unterhaltung oder Kinderspielzeug
angesehen, bedeutet doch das urspriingliche englische Adjektiv comic so viel wie "komisch’, :
"lustig”, "drollig". :

Heutzutage werden Comics von vielen Leser:innen und Kritiker:innen jedoch als eine o qf% \
legitime Form der Kunst und Literatur angesehen, die sich mit komplexen Themen und : § ,} _ \i\
Ideen auseinandersetzen kann. Daher sollte sie ihren Platz auch im Russischunterricht : L ] |
finden, wo sie in Lehrbiichern genauso wie im aktuellen Unterrichtsgeschehen bisher :
unterreprasentiert ist. o

Bevor wir den Einsatz im Russischunterricht erortern, ist eine grundlegende
Begriffsbestimmung zwischen Comics (komukcsi) und graphic novels (rpagudeckuii
pomaH) notwendig.

Comics und graphic novels sind beides Formen visueller Erzahlungen, die oft mit Bildern
und Texten arbeiten. Der Hauptunterschied zwischen ihnen liegt in der Art und Weise, wie

sie prasentiert und verdffentlicht werden. \u

Comics (komukesi) sind in der Regel Serien von kurzen Das Panel: Einzelbild emgs Com.n_c.z. In e(;naennc\‘:::d
Comicstrips, die in Zeitungen oder Zeitschriften kiénnen Charaktere, Dialoge, Hintergrun iun o
vercffentlicht werden. Auch die nachtrégliche visuelle Elemente dargestellt V‘{erde"' Esha'::en
Veroffentlichung in Sammelbanden ist moglich. Die Text, wie Sprechblasen oder Bilduntersc r:j bialoge
Geschichten sind oft humorvoll und werden mittels enthalten, um zusdtzliche Informationen oder‘n def
sogenannter Panels erzahlt, die in der Regel eine einfache wiederzugeben. Die Grofe, Forr.r? und Anzrb nu'ngﬂuss’r die
Handlung enthalten oder mit einer Pointe enden. Die Panels auf einer Seite kann va'r'ner'en Hn :elt i
Zeichnungen sind oft stilisiert und farbenfroh und dienen Art und Weise, wie die Geschichte prdsentier .

dazu, die Handlung zu illustrieren. = —_— |\\

Graphic novels (rpaguyeckuii poman) sind dagegen in der Regel langere Geschichten, die als einzelne
Buchveroffentlichungen konzipiert sind. Sie kdnnen ernster sein als Comics und befassen sich haufiger mit
politischen, gesellschaftlichen oder historischen Fragen oder beschreiben personliche Erfahrungen. Die
lllustrationen sind oft detaillierter und realistischer als in Comics und dienen haufig dazu, die Handlung zu
vertiefen und die Stimmung zu unterstiitzen.

Ein weiterer Unterschied zwischen Comics und graphic novels ist, dass Comics meist als reine Unterhaltung
betrachtet werden, wahrend graphic novels als ernsthafte Kunstform gelten, die komplexe Themen aufgreift
und anspruchsvolle Techniken und Stile einsetzt.

Beide Arten graphischer Erzahlungen haben ihre Berechtigung im Russischunterricht. Comics werden dabei
eher kontrastiv eingesetzt, z. B. zur visuellen Unterstiitzung von Grammatik- oder Landeskundeaspekten,
wahrend graphic novels die Lektiire klassischer Ganzschriften ersetzen bzw. ergdnzen konnen. Des Weiteren
istauch die kreative Umsetzung gelesener Texte in ein anderes literarisches Format eine gewinnbringende
Aktivitat fiir den Russischunterricht.

Im russischen Sprachraum sind Comics und graphic novels weder von der Forschung so genau untersucht
worden wie im englischsprachigen Raum, noch gibt es eine so lange und wertschatzende Rezeption. Dennoch
sind Comics und graphic novels seit langem Bestandteil der russischen Literaturlandschaft.
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,Die Mause beerdigen die Katze", ein Lubok von 1760, das eine Karikatur des Eine Karikatur aus dem CaTupukoH zu Ein CatupukoH-Titelbildvon 1918
Begrabnisses von Peter dem Grofien darstellt.

Titelblatt des byaunbHuk vom
Dezember 1899

Geschichtliches

Die Geschichte der grafischen Literatur in Russland Iasst sich iber einen Zeitraum von fiinf bis sechs
Jahrhunderten verfolgen und entwickelte sich in verschiedenen Formen von Proto-Comics: Ikonenmalerei,
mittelalterliche Buchminiaturen, populdre Holzschnitt-Drucke namens siy6ok und schliefilich illustrierte
Zeitschriften' wie Satirikon («CaTupukok»)? und Budilnik («byaunbHuk»). Sie alle stellten politische und ge-
sellschaftliche Themen durch Bilder und Karikaturen dar.

CATMDH KD

e

Nikolaus Il von 1917

Eine Briefmarke mit Krokodil Gena und
Tscheburaschka von 1988

Eine Briefmarke von 1988 mit Hase und Wolf
aus der Reihe «Hy, norogu!»

Wahrend der Sowjetzeit wurden Comics haufig als eine Form der Propaganda genutzt, um sozialistische
Werte zu vermitteln und den Kommunismus zu fordern oder behandelten bewusst apolitische Themen.
Bekannte (animierte) Comicfiguren aus dieser Zeit sind beispielsweise «Kpokogun leHa» sowie «Hy, norogu!»

Die ersten russischsprachigen Comics benutzten vorwiegend sogenannte proto-comic-Methoden, bei denen
Bilder in einer sequenziellen Reihenfolge mit Bildunterschriften oder bildliche Szenen ohne Worte verwendet
wurden. Die ,klassische” Form des Comics mit Sprechblasen, Bildunterschriften, spezifischer Grafik und
Layouts der Seiten sowie komplexen dramatischen Konzepten entwickelte sich erst ab den spaten 1980er
Jahren aktiv.*

1 Vgl Evdokimova, Maria: The H|story of Russian Comics: An Interview with Misha Zaslavsk|y by Maria Evdokimova https://

2 Einen Blick in eine Ausgabe von 1918 ermdglicht der folgende Link: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/2¢/%D
0%9D%D0%BE%D0%B2%D1%8B%D0%B9_%D0%A1%D0%B0%D1%82%D0%B8%D1%80%D0%B8%D0%BA%D0%BE%D0%BD. 1918.
%E2%84%9603.pdf

3 «Hy, noroau!» wurde von 2004-2011 als Zeitschrift mit einer Auflage von 35 000-45 000 herausgebracht, war also auch nach dem Ende
der Sowjetunion eine beliebte Serie.

4 Vgl Evdokimova, Maria: The Hlstory of Russian Comics: An Interview with Misha Zaslavskly by Maria Evdokimova https://

Nach dem Zusammenbruch der Sowjetunion erlebte die Comicindustrie in Russland
einen Wandel. Es entstanden neue Verlage und Autoren, die eine breitere Vielfalt von
Comics produzierten. Es wurden sowohl auslandische Comicserien lizensiert als auch
eigene russischsprachige Serien entwickelt. Viele russische Comicautoren bzw.
-zeichner erlangten internationalen Erfolg und verkauften ihre Werke ins Ausland oder
kooperierten mit auslandischen Verlagen. So illustrierte Roman Surzhenko (*1972)
einen Spin-off der bekannten franzosisch-belgischen Comic-Fantasyserie ,Thorgal”.

Die ersten graphic novels waren oft Ubersetzungen aus dem Westen und/oder Adaptionen
klassischer Stoffe. Einen guten Uberblick iiber die Adaptionen von Klassikern bietet
Pycckas knaccuka B kapTuHkax (AtaHacvesud, 2015). Die graphischen Versionen der
klassischen Romane vereinfachen oft die Sprache des Originals bzw. liefern einen bildli-
chen Kontext, der es den Lernenden ermdglicht, Texte zu verstehen, die sie in der reinen
Romanform noch nicht rezipieren konnten. Empfehlenswert ist z. B. bopuc AkyHuH B
Komukcax. Ausschnitte aus diesem Werk finden sich unter https://books.google.de/

books?id=negl7CY6D9YC&pg=PA101&hI=de&source=ghs_selected_pages&cad=2#v
=onepage&q&f=false.

Der weitere Aufschwung der Comicszene in Russland wurde durch die globale Verbreitung
des Internets vorangetrieben. Seit 1999 gibt es die Seite KOMMKCOJIET (https://www.
comicsnews.org) von Axgpesi Aéumt, eine groBe Internetbibliothek fiir russische Comics.
Das Forum der Website wurde zu einer der Hauptplattformen fiir Diskussionen und Zu-
sammenarbeit von Comic-Kunst-Fans. Auch unter https://acomics.ru/ kann man zahl-
reiche russischsprachige Comics lesen.

Auch im kulturellen Mainstream kamen Comics im neuen Jahrtausend zusehends an.
Seit 2002 findet in Moskau das MockoBckuii MexayHapoaHsiif hectuass <KomMuccnsy
statt, zuletzt 2023 im 3apsgbe Park (https://www kp.ru/afisha/msk/festivali/festival-
kommissiya-v-moskve/). In Petershurg entstand 2007 das bymdecT - dectuBans
pUCOBaHHbIX UCTOPWI, das ein Jahr spater zur Grindung des Comicverlags bymkHura

(https://boomkniga.ru) fiihrte.

Die Comic-Szene in Russland befindet sich im stetigen Wandel. Anfangs dominierten
vor allem die Adaptionen klassischer Werke und der Erfolg von Superheldencomics
ahnlich den Marvel-Comics aus dem Westen. In den letzten Jahren hat jedoch auch
die Popularitat von Manga und Anime in Russland stark zugenommen. Manga-Shows
und -Festivals werden regelmafig in groReren Stadten abgehalten, und einige russische
Autor:innen und Kiinstler:innen haben begonnen, im Manga-Stil zu arbeiten.

In jiingerer Zeit haben sich digitale Medien und das Internet zusehends als primare
Plattform fir die Verbreitung von Comics etabliert, und es entstehen immer mehr
Online-Comics und Webtoons in Russland.

Besonders hervarzuheben in der russischsprachigen Comicgeschichte ist der Verlag
Bubble Comics (https://bubble.ru/). Erist der groBte russischsprachige Comicverlag
(Griindung 2011), hat sich vor allem auf Superheldencomics spezialisiert und verlegt
die bekanntesten russischsprachigen Comicfiguren, darunter Maifop pom.

Maviop [pom ist eine Comicfigur des russischen Verlags Bubble Comics, die von seinem
Griinder, ApTém Apamosny [abpensiHos, entwickelt wurde. Die erste russische Comi-
cadaption in Spielfilmlange, Masiop pom: YymHoii LlokTop (2021), basiert auf der Figur

5 Eine sehenswerte Sammlung von Illustrationen zu Bulgakovs Mactep n Mapraputa (keine Comics!)

findet sich unter https://www.masterandmargarita.eu/en/index.html. Auf dieser Seite sind z. B. Werke

zahlreicher bekannter sowjetischer lllustratoren zu finden, u.a. von leHHaaniA MuTpreBny HoBOXNUNOB
(1936-2007), dem ersten lllustrator von Bulgakovs Meisterwerk.

Manga ist eine Form von
Comics oder grafischen Roma-
nen, die in Japan entstanden
ist und sich weltweit grofer
Beliebtheit erfreut. Es
umfasst eine Vielzahl von
Genres und Themen, hat
einen charakteristischen
Zeichenstil und einen grofien
Einfluss auf die Popkultur.

I\\

Anime nennt man
animierte Comics aus
Japan. Sie haben weltweit
eine grofie Fangemeinde.
Mit seinen vielfdltigen
Stilen, Genres und Erzdhl-
formen hat Anime einen
bedeutenden Einfluss auf
die Popkultur und die
Animationsindustrie
insgesamt. Durch die

Verbreitung von Strea-
ming-Plattformen und
internationalen Versffentli-
chungen haben Anime-Fans
auf der ganzen Welt
Zugang zu einer breiten
Palette von Inhalten.
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https://comicsforum.org/2015/12/09/the-history-of-russian-comics-an-interview-with-misha-zaslavskiy-by-maria-evdokimova/
https://comicsforum.org/2015/12/09/the-history-of-russian-comics-an-interview-with-misha-zaslavskiy-by-maria-evdokimova/
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/2c/%D0%9D%D0%BE%D0%B2%D1%8B%D0%B9_%D0%A1%D0%B0%D1%82%D0%B8%D1%80%D0%B8%D0%BA%D0%BE%D0%BD._1918._%E2%84%9603.pdf
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/2c/%D0%9D%D0%BE%D0%B2%D1%8B%D0%B9_%D0%A1%D0%B0%D1%82%D0%B8%D1%80%D0%B8%D0%BA%D0%BE%D0%BD._1918._%E2%84%9603.pdf
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/2c/%D0%9D%D0%BE%D0%B2%D1%8B%D0%B9_%D0%A1%D0%B0%D1%82%D0%B8%D1%80%D0%B8%D0%BA%D0%BE%D0%BD._1918._%E2%84%9603.pdf
https://comicsforum.org/2015/12/09/the-history-of-russian-comics-an-interview-with-misha-zaslavskiy-by-maria-evdokimova/
https://comicsforum.org/2015/12/09/the-history-of-russian-comics-an-interview-with-misha-zaslavskiy-by-maria-evdokimova/
https://books.google.de/books?id=negI7CY6D9YC&pg=PA101&hl=de&source=gbs_selected_pages&cad=2#v=onepage&q&f=false
https://books.google.de/books?id=negI7CY6D9YC&pg=PA101&hl=de&source=gbs_selected_pages&cad=2#v=onepage&q&f=false
https://books.google.de/books?id=negI7CY6D9YC&pg=PA101&hl=de&source=gbs_selected_pages&cad=2#v=onepage&q&f=false
https://www.comicsnews.org
https://www.comicsnews.org
https://acomics.ru/
https://www.kp.ru/afisha/msk/festivali/festival-kommissiya-v-moskve/
https://www.kp.ru/afisha/msk/festivali/festival-kommissiya-v-moskve/
https://boomkniga.ru
https://bubble.ru/
https://www.masterandmargarita.eu/en/index.html
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Webtoons sind digitale
Comics, die speziell fiir das
Lesen im Internet entwickelt
wurden. Mit ihrem vertikalen
Scrollformat, der Integration
von Multimedia-Elementen und
einer breiten Auswahl an
Genres haben sie eine neue
Art des Comic-Konsums
geschaffen. Obwohl urspriing-
lich in Stidkorea entstanden,
sind sie mittlerweile internati-
onal beliebt.

Online stoft man immer
wieder auf zahlreiche rus-
sischsprachige Seiten wie

hﬂps://readmanga.live/ oder

h’r’rgs://mangohub.ru/, die die
Leser:innen mit Werbung

bombardieren und von zwei-
felhafter Legalitdt sind.
Werbefrei und legal kann man
bei Webtoons selbst zum
Ubersetzer werden und von
Fans iibersetzte Varianten

lesen: hTTps://‘rrcnslaTe.
web’roons.com/?lanquaqe:RUS

=

[

ETooTios firofe

des Maviop lpom, genau wie ein Kurzfilm
aus dem Jahr 2017. Wahrend der Film an
den russischen Kinokassen nur sparlichen
Erfolg hatte, erwies er sich bei Streaming-
diensten wie Netflix als durchaus beliebt.

Interessanterweise wurden nach der
Erstvercffentlichung des Comics Vorwdir-
fe laut, dass der Verlag pro-Kreml Propa-
ganda betreibe. Der Hauptbdsewicht des
Comics, der Serienmorder YymHou
JlokTop, totet korrupte Beamte und Ge-
schaftsleute und hinterlasst weilte Bander
(ein Symbol der anti-regierungsfeindlichen
Proteste) an den Tatorten. Die ersten
Leser:innen sahen eher in ihm den Helden ' B KMHDC 1 ATRER!
als im regierungstreuen Beamten pom.
In der Folge wurde der YymHoit [okTop
immer mehr tberzeichnet, so dass er sich nicht mehr als Identifikationsfigur eignete.
Spater entschied fa6pesnsHos sich, politische Themen in Masiop [pom nicht mehr
anzusprechen.

Maviop pom: YymHoit JokTop Filmplakat

4
A4 0
L

SUER PUTIK
THE QORID

3nusog 7. Super Putin vs. The World

Die Comicszene in Russland fokussiert sich aktuell hauptsachlich auf Superheldencomics
und versucht sich generell von politischen Themen fernzuhalten, um nicht mit dem Staat
aneinanderzugeraten oder Teile der potentiellen Leserschaft zu vergraulen. Politische
Themen werden eher anonym im Internet und/oder aus der Sicherheit des Auslandes
angesprochen (vgl. http://superputin.win).

Comics im Unterricht
Warum sollen Comics und graphic novels einen Platz im Fremdsprachenunterricht haben?

Historisch gesehen wurden Comics oft als Teil der ,Low Culture” betrachtet, da sie als Massenmedium angese-
hen und haufig mit Unterhaltung, Popkultur und niedrigem intellektuellem Wert in Verbindung gebracht wurden.
Der Fremdsprachenunterricht dagegen sah es oft als seine Aufgabe an, die Lernenden mit der ,High Culture’,
der Hochkultur, in Beriihrung zu bringen.

Nicht nur die Wahrnehmung von Comics als eigenstdndige
Kunstform und Literaturgattung hat sich in den letzten

Jahrzehnten gewandelt, sondern auch die Vorstellungen vom
Fremdsprachenunterricht.

Nicht nur die Wahrnehmung von Comics als eigenstandige Kunstform und Literaturgattung hat sich in den
letzten Jahrzehnten gewandelt, sondern auch die Vorstellungen vom Fremdsprachenunterricht.

Es ist wichtig anzuerkennen, dass sowohl ,High Culture” als auch ,Low Culture” ihren Platz im Fremdspra-
chenunterricht haben konnen und sollen. Klassische Literatur ist zweifellos wertvoll, um das Verstandnis
einer Kultur und Sprache zu vertiefen. Gleichzeitig bieten Comics und graphic novels eine zugangliche und
ansprechende Mdglichkeit, Sprache, Kultur und kreative Ausdrucksformen zu erforschen. Birzer (2023)
bietet einen Uberblick tiber fachdidaktische und linguistische Literatur sowie Tools zum Einsatz von Comics
im (Russisch)Unterricht.

Media literacy

Comics und graphic novels sind multimodale Medien, d.h. fiir ihre Entschliisselung sind mehrere Kompe-
tenzen notwendig: ,[Dlie Textrezeption [wird] fiir Lernende zum multilateralen Akt (Hallet, 2015, S. 292), da
,zum Leseverstehen das Bildverstehen, in diesem Fall die Entschlisselung von comicspezifischer Zeichen-
sprache, Farben und Layoutelementen, hinzukommt” (Surkamp, 2019, S. 95; Eisenmann, 2022: 59). Deshalb
eignen sie sich ganz besonders zur Entwicklung von media literacy, die neben Lese- und visuellen Kompe-
tenzen auch den kreativen Umgang mit Medien und den Transfer in andere Medienformate umfasst. Lundy
& Stephen (2015: 1058) sprechen in diesem Zusammenhang von ,visually literate person[s]". Visuell gebildet
zu sein heilt, visuelle Sprache lesen und verwenden zu konnen. Die Lernenden sollen laut Hattwig, Bussert,
Medaille & Burgess (2013) in der Lage sein, diverse Kombinationen verschiedener semiotischer Systeme
erfolgreich zu entschliisseln, zu dekodieren und sogar zu produzieren. Visuelle Kompetenz erweitert die

rein linguistische Kompetenz, da sie als Erganzung zum traditionellen Lesen betrachtet werden kann (Ei-
senmann, 2022: 59).

Dieser visuellen Kompetenz oder media literacy tragt auch der bayerische Lehrplan Rechnung, indem er fiir
Russisch als 3. Fremdsprache bereits in der Jahrgangsstufe 10 postuliert, dass Schiiler:innen das ,[K]om-
mentieren, [Bleschreiben und [D]euten zunehmend komplexelr] bildliche[r] Darstellungen (z. B. Fotos, Wer-
bematerial, auch online)” beherrschen und ,ihre Meinung zu den dargestellten Inhalten immer differenzier-
ter” duBern (vgl. https://www lehrplanplus.bayern.de/fachlehrplan/gymnasium/10/russisch). Fir die spat
einsetzende Fremdsprache Russisch gilt in Jahrgangsstufe 11: Die Schiiler:innen ,benennen einzelne Per-
sonen oder Gegenstande und deren Position im Raum auf bildlichen Darstellungen (z. B. Fotos, Werbema-
terial, auch online) und duBern erste zusammenhangende Gedanken zu Bildimpulsen, die vertraute Themen
zum Inhalt haben.” (https://www.lehrplanplus.bayern.de/fachlehrplan/gymnasium/11/russisch/spaet-
fremdsprache)
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Dies deckt sich mit Eisenmanns Forderung (2022: 60), dass die folgenden Aspekte visueller Kompetenz als
wichtige interdisziplinare Fahigkeit in allen Schulfachern und Curricula verankert sein und folgende Aspekte
umfassen sollten:

+ Lesen von (oft kommerziellen) Bildern in der Alltagswelt

+ Lesen von Bildern in (Schul-)Biichern

+ Verwendung visueller Bilder zur Unterstiitzung des Lesens einfacher Texte (z. B. im Anfangsunterricht)
+ Lesen von Symbolen und Bildern im Klassenzimmer zur Forderung der Lesekompetenz

« Erstellen aussagekraftiger visueller Bilder, um das Verstandnis von Aufgaben zu dokumentieren

+ Verwendung von Bildern in Sachtexten, um das Lernen von Fachwissen zu unterstitzen

+ Verwendung von Bildern in fiktionalen Texten, um das Leseverstehen zu unterstiitzen

Authentischer und motivierender Zugang zu Sprache und Kultur

Speziell fur den Russischunterricht ist der authentische und motivierende Zugang zu Sprache und Kultur aktu-
ell wohl der gewichtigste Grund flir den Einsatz von Comics. Lernende erhalten durch die Arbeit mit Comics
einen authentischen Zugang zum Russischen, erleben so die Sprache als ,lebendiges Material” und werden dazu
angeregt, mit ihr zu spielen, wie Calafato & Gudim (2021) in einer Studie mit Schiiler:innen feststellten. Da durch
den Angriffskrieg gegen die Ukraine viele Austauschprogramme auf absehbare Zeit nicht mehr maglich sein
werden, werden alternative authentische Zugange zum Russischen immer wichtiger.

Zusammenfassend lasst sich sagen, dass alle Schiiler:innen in der Studie die Erfahrung der Selbstwirksamkeit
machten, was sich auf unterschiedliche Weise positiv auswirkte: “The use of comics led to a greater willingness
on the part of students to interact not only with the teacher but also with Russian speakers outside of lessons (e.g.
[.]use of Major Grom-related online discussion boards). The students adopted the mannerisms of their favourite
comic book characters [..], developed a greater interest in reading overall [..], started to express Russian through art
and were less intimidated by the prospect of watching Russian films [..], and [..] began to perceive Russian as ‘living
material’[.] and use it more naturally, that is, like ‘native speakers do’* (Calafato & Gudim 2021: 12). Da Comics
unterschiedliche Fahigkeiten ansprechen, haben auch Schiler:innen, die eher schiichtern sind und sich mit
Redebeitragen zuriickhalten oder Probleme beim Verfassen von Texten haben, die Moglichkeit Uiber andere
Formen, z. B. das Zeichnen von Panels, ihr Textverstandnis zu demonstrieren und sich konstruktiv und kreativ
in das Plenum einzubringen. Auch Griinewald stellt fest, dass ,Comic-Lektiire das Lesenlernen motivierend
fordern kann" (2022: 17). Comics hieten kompakte, leicht verdauliche Texte und ermdglichen es durch die Ein-
bindung von Emotionen und Humor, die Aufmerksamekeit der Leserschaft aufrechtzuerhalten. Dabei muss es
nicht immer um komplexe Geschichten oder langere Texte gehen. Kurze Comicstrips zur Auflockerung oder zu
bestimmten grammatikalischen Phanomenen finden sich z. B. unter https://www.russianforfree.com/comics-
in-russian.php. Dort gibt es unter anderem bekannte Comicfiguren wie Garfield oder Dilbert in einer kostenlosen
russischen Version.

Comics lesen lernen - die visuelle Analyse

Beim Lesen von Comics entwickeln Schiiler:innen wichtige Fahigkeiten der visuellen Analyse (vgl. Griinewald
2022). Sie lernen, das Erscheinungshild und die Rolle der Charaktere zu interpretieren. Durch die visuelle Dar-
stellung konnen sie erkennen, wie die Charaktere aussehen, welche Merkmale sie besitzen und welche Funktion
sie in der Geschichte einnehmen. Zum Beispiel konnen sie anhand der Kleidung, Frisur oder Korperhaltung eines
Charakters auf dessen Personlichkeit, sozialen Status oder Stimmung schlieBen.

Arbeitsauftrag: Onuwute BYx nepcoHaxeli (0fexaa, A3bIK Tena, MUMUKa). Kakyto posib OH1 MOIN Gbi CbirpaThb B UCTOPUN?

Durch die Arbeit mit Comics lernen Schuler:innen, die nonverbale Kommunikation der Charaktere zu analysieren.
Durch die Positionierung der Korper, Gesten oder Gesichtsausdriicke konnen sie Emotionen, Absichten oder
Interaktionen zwischen den Figuren erkennen. Die Kérpersprache kann Hinweise auf den Verlauf der Handlung
geben und zur Charakterentwicklung beitragen (vgl. Griinewald 2022: 21-22). Die Schiiler:innen lernen die Art
und Weise, wie Informationen vermittelt werden, kennen, analysieren sie und ziehen Riickschliisse auf die
Charakterentwicklung und die Dynamik der Geschichte.

Korpersprache und Mimik liefern wichtige Hinweise auf die Charaktere der Geschichte. Durch Darstellung eines Charakters
in verschiedenen Gemlitszustdnden lernen die Schiiler:innen, diese wichtigen Unterschiede zu erkennen und zu verbalisieren.
Illustrationen erstellt mit storyboardthat.com

Die Bewegtheit der Bilder in einem Comic ermdglicht es den
Lernenden, Bewegungen nachzuvollziehen und zu interpretieren.
Durch die Anordnung von Bildern in einer Sequenz konnen sie
die Handlungsablaufe verstehen und die Reihenfolge der Ereig-
nisse erfassen (vgl. Griinewald 2022: 27-34). Sie konnen auch
erkennen, wie Bewegungen dargestellt werden, zum Beispiel
durch Action-Lines (auch: Speed-Lines), die die Richtung und
Intensitat von Bewegungen visualisieren.

Beispiel fiir Action-Lines
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Der Handlungsort spielt eine wichtige Rolle in Comics, und Schiiler:innen lernen, die visuelle Darstellung des
Settings zu analysieren. Sie konnen den Ort, die Atmosphare und die Stimmung anhand von Hintergriinden,
Farbgebung und Details erkennen. Der Handlungsort kann auch symbolische Bedeutung haben und zur Inter-
pretation der Geschichte beitragen.

Comicsprache / Sprache im Comic

Eine Besonderheit von Comics ist die Darstellung von Gerauschen, fiir die oft lautmalerische
(onomatopoetische) Worter verwendet werden. In der englischsprachigen Fachliteratur werden
diese Ausdriicke oft als sound words, als ,Gerauschworter” bezeichnet. Beispiele fiir diese sound
words in deutschsprachigen Comics sind Bumm, Knall, Peng, Klirr, Knarz usw. Diese Worter werden
oft in speziellen Schriftarten oder durch graphische Effekte dargestellt, um visuell herauszustechen
und die Bedeutung des Gerauschs zu verstarken. Einige der sound words sind - dhnlich wie im
Deutschen - von Verben abgeleitet (z. B. wnénate > wnén klatsch’).

Schlieilich entwickeln Schiiler:innen durch das Lesen von Comics ein Verstandnis fiir die Bildfolge. Sie lernen,

enge und weite Bildfolgen zu erkennen und zu analysieren (vgl. Griinewald 2022: 28-31). Eine enge Bildfolge

kann eine schnelle Handlung oder eine intensive emotionale Situation vermitteln, wahrend eine weite Bildfolge

einen ruhigen Moment oder eine raumliche Darstellung darstellen kann. Die Anordnung und GroBe der Bilder
beeinflussen die Lesegeschwindigkeit und das Erleben der Geschichte.

Wenn Schiiler:innen sich mit russischsprachigen Comics beschaftigen, miissen sie das entspre-
Durch die Auseinandersetzung mit diesen Aspekten beim Comic-Lesen entwickeln Schiler:innen wichtige Fa- chende russischsprachige Vokabular erst kennenlernen.
higkeiten der visuellen Analyse. Sie verbessern ihr Verstandnis fir visuelle Darstellungen, lernen Informationen
aus Bildern zu extrahieren und Zusammenhange zu interpretieren. Diese Fahigkeiten konnen auch auf andere

visuelle Medien und Texte ibertragen werden und unterstiitzen die Entwicklung einer umfassenden Lesekom-

Einige haufige sound words aus russischsprachigen Comics:
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petenz.

Enge Bildfolge:

Verwendung

= Normalerweise bringen die Lernenden bereits gewisse grundlegende Lesekompetenzen

flir Comics mit. Sollte der eigene Unterricht aber der Erstkontakt mit dem Medium Comic
sein, bzw. der Erstkontakt mit einer genauen visuellen Analyse, so empfiehlt sich das
folgende Vorgehen:

bax - Peng
Xpycrp - Knack
bym - Bumm

Tyx-TyK - Klopf-klopf

aufeinanderfolgender Bilder, 7 - Grrr

um eine Handluszlg oder 1. Einfilihrung in die Grundlagen der visuellen Analyse: Den Lernenden werden PPP

Bewegung in kurzen zunachst die grundlegenden visuellen Elemente von Comics vorgestellt, wie Ymox - Schmatz (Kussge/'ausch) o

Zeitabstdnden darzustellen. Earr:ils,ﬁSpr.ecQ'blaseET, Bildtkomposit(ijor; undd Farbgelbt]:ng. Dtgbei erklart d.ite Krrwe - Klirr e

Einzelne Bilder sind eng ehrkraft, wie diese Elemente verwendet werden, um Informationen zu vermit- el

miteinander verbunden und teln und Stimmungen zu erzeugen. Da das Russische hier in der Fachtermino- Lapan - Kratz - R,

erzeugen einen flieBenden logie teilweise massiv vom Deutschen und Englischen abweicht, empfiehlt es TTwux - Zisch G Aa A A P
: ] ; ich, eher die englischen Lehnworter als die genuin russischen Begrifflichkeiten y Y .

visuellen Ubergang. Dies kann sien, g g g B . Y / 4R

cine schnelle Agbfolge von zu verwenden. Eine Liste mit dem entsprechenden Vokabular findet sich im Lok - Klack (Absatzgerdusch) M= =208

Ereighissen oder eine
intensive emotionale Situation
vermitteln.

Weite Bildfolge:
Hierunter versteht man
groRere zeitliche oder
rdumliche Abstdnde zwischen
den aufeinanderfolgenden
Bildern. Die weite Bildfolge
kann verwendet werden, um
Pausen in der Handlung zu
zeigen, den Fokus auf Deftails
oder Umgebungen zu lenken
oder einen rdumlichen
Uberblick zu geben.

Anhang dieses Artikels.

Analyse von Einzelbildern: Nun werden den Lernenden einzelne Panels oder
Bilder aus Comics vorgelegt und sie analysieren sie visuell. Dabei sollen die
Schiler:innen die Darstellung der Charaktere, deren Korpersprache, Gesichts-
ausdrlicke sowie Details im Hintergrund untersuchen. Die Lehrkraft regt sie an,
dariiber nachzudenken, welche Informationen und Emotionen durch diese visu-
ellen Elemente vermittelt werden.

Analyse von Bildfolgen: Die Lernenden untersuchen, wie die Panels miteinander
verbunden sind, um Bewegungen, Handlungen oder Dialoge darzustellen. Die
Lehrkraft fordert sie auf, liber die Reihenfolge der Panels nachzudenken und zu
analysieren, wie sie dazu beitragen, einen Spannungsbogen in der Erzahlung
aufzubauen.

Vergleich von verschiedenen Comics: Die Lehrkraft gibt den Schiiler:innen
verschiedene Comics mit unterschiedlichen Stilen, Genres oder Erzahlweisen.
Sie sollen nun die visuellen Unterschiede zwischen den Comics identifizieren
und analysieren. Danach diskutiert die Klasse im Plenum, wie sich diese Unter-
schiede auf die Wirkung und Interpretation der Geschichten auswirken.

Generell gilt: Comics und graphic novels liefern einen hervorragenden und motivierenden Gesprachsanlass.
Dabei werden die Geschichten nicht nur inhaltlich analysiert und besprochen, sondern, ahnlich wie beim
Film, auch die visuelle Darstellung ausfuhrlich untersucht und diskutiert. Die Lernenden sollen im Zuge
dieser Diskussionen ihre Interpretationen teilen und ihre Beobachtungen begriinden. Man ermutigt sie,
verschiedene Perspektiven zu betrachten und ihre Gedanken zu erklaren.

Tpeck - Knister
LWun - ssss (Schlangenzischen)
WUnén - Klatsch

Diese sound words konnen den Schiiler:innen im Vorfeld als Hilfestellung zur Verfligung gestellt werden
oder von den Lernenden wahrend der Lektlre erarbeitet / aus dem Kontext erschlossen und selbst als
Wortliste zusammengestellt werden. Zur selbstandigen Erarbeitung bietet es sich an, Lerntandems aus
Fremdsprachenlernenden und Lernenden mit herkunftssprachlichem Hintergrund zu bilden.

In Comics ist die Sprache der Protagonisten durch die Dialog- bzw. Monologform gekennzeichnet. Sie dullern
sich grundsatzlich in direkter Rede, graphisch markiert durch verschiedengestaltige bubbles. Erzahlerische
Funktion haben die sogenannten captions, graphisch abgesetzte Textkasten am oberen oder unteren Rand
des Panels: Die captions liefern u. a. Zusatzinformationen, die den Zeichnungen nicht entnehmbar sind, z.
B. zum zeitlichen Abstand oder der Dauer von Handlungen, setzen Panels in Bezug zueinander oder haben
Kommentarfunktion.

Da Raum ein knappes Gut in jedem Panel ist, interagiert die Sprache mit den Bildinhalten und kann deshalb
kondensiert werden. Haupt-Nebensatzgefiige treten ausgesprochen selten auf, oft brechen sie nach dem
Hauptsatz ab: Falls aus der Zeichnung hervorgeht, von welcher Situation ein Protagonist tiberrascht wurde, ist
es z. B. ausreichend, ihm die Worte «Kro 661 mogymasn....» in den Mund zu legen und auf einen beschreibenden
Nebensatz zu verzichten. Durch Ellipsen werden Aussagen kondensiert; ob z. B. in der Aussage «Kak rpycTHo!»
MHe, Ham, uM etc. als fehlendes Element ergdnzt werden muss, kann aus dem visuellen Kontext rekonstruiert
werden. Wenn Evgenij im Comic weiter unten feststellt «<370 TaTbaHal», teilt er zwar seine Erkenntnis mit,
gibt aber nicht preis, wie er zu diesem Schluss kam.
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Die Dialogform in Comics fiihrt oft zu umgangssprachlichen Ausdriicken, Verkiirzungen oder Substandar-
daulierungen. «B KOMUKCaX UCMOJb3YHTCS CI0Ba U BbIPAXEHUS, CBOACTBEHHbIE Pa3roBOPHOM PeY: MANOMBI,
COKpALLEHHbIE (hOPMbI, OTAETIbHbIE CIIEHIOBbIE (PPa3bl, @ TaKXKe BbIPaXEHMS, KOTOPbIE TPEGYIOT (POHOBBIX 3HaHMIA
o kynbType» (Monoso.a, 2020: 232).

Haufig werden in Comics auch Wortspiele verwendet: So begriindet die Katzenbesitzerin im Comic Py4Huk
https://tinyurl.com/8sdmez99 die Namenswahl Pyunuk damit, dass der Kater sehr pyyHosi ,handzahm', gleich-
zeitig aber auch ein Topmo3,schwer von Verstand (wortl. Bremse)' sei; pyynuk wiederum ist die umgangssprach-
liche Bezeichnung fiir pyyHoif Topmos ,Handbremse'.

Landeskunde

Comics konnen auch eingesetzt werden, um landeskundlich relevante Realien einzufiihren. Der Vorteil ist hierbei,
dass die Realien in einem authentischen Kontext auftreten und die Schiiler:innen sie aus der Perspektive der
eigentlichen Adressat:innen kennenlernen und daraus selbst — ggf. unter Anleitung der Lehrkraft — Riickschlis-
se zur kulturspezifischen Bedeutung ziehen kdnnen. Als Kriterien fiir die Auswahl geeigneter Comics fiihrt
Pe3HWKOBa an: «yyeT agpecara, Ky/lbTypoBeyecKas LieHHOCTb KOMUKCa, NPUCYTCTBUE B HEM (hOHOBbIX
CTPaHOBEYECKMX 3HAYEHMI (06LLEN3BECTHBIX B CPEAE HOCHTENEN S3bIKa), HATMYME CHOXKETHOM OCHOBI, CUTYaTUBHO-
TemaTnyeckas penesaHTHocTb» (2014:133).

Die McTopus o cyacTimsom camosape (https://illustrators.ru/illustrations/1517374) kann als Beispiel dienen fir
Comics, die landeskundliche Realien prasentieren. Dieser Comic setzt kein Vorwissen voraus und formuliert eine
klare Position dazu, welchen symbolischen Wert der Samovar in der russischen Kultur hat, sodass es auch den
Lernenden eher leichtfallen sollte, die Information zu erschliefien.

An der Schnittstelle von grammatisch-pragmatischen und landeskundlichen Kompetenzen konnen Comics
eingesetzt werden, welche die pragmatischen Funktionen von Diminutiven illustrieren (z. B. https://tinyurl.
com/5n8s72r9 fiir mama oder https://tinyurl.com/52muu9ce fiir EBrexus).

Verschiedene Interpretationsebenen

Haufig kann die landeskundliche Interpretationsebene aber erst erschlossen werden, wenn ausreichend Vorwis-
sen gegeben ist, um die Darstellung im Comic dazu in Bezug zu setzen und vor diesem Hintergrund zu interpre-
tieren. Dies ist zum Beispiel bei den unter https://tinyurl.com/396mahen gesammelten Comics notwendig, die
anhand des Brauchtums an Hossiif rog Sozialkritik iben an der digitalen Vereinsamung (https://tinyurl.
com/5erbhhba) oder dem traditionellen Frauenbild, dem auch CHerypouyka (https://tinyurl.com/39etpz5k und
https://tinyurl.com/ex2zhk5r) unterworfen ist. Ebenfalls vor dem Hintergrund des Hosbli roa nehmen Cartoons
wie https:/tinyurl.com/3e3xc363 die als negativempfundene Vereinnahmung der Festivitat durch westliche
Figuren wie Santa Claus aufs Korn.

Ein intertextueller Transfer ist hingegen die Voraussetzung, um Comics wie https://tinyurl.com/3zc4rcdf inter-
pretieren zu kannen, bei dem auf die bekannten Batman-Comics Bezug genommen wird.

Besondere Erwahnung verdient das Projekt J/lutepatypHas kapra Poccun B komukcax (https://izotext.rgub.ru/
litkarta/#popup). Es prasentiert die preisgekrénten Arbeiten von Amateur-Cartoonist:innen, die fiir ihre Heimat-
region das Leben einer:s dort ansassigen bekannten Schriftstellerin:s, ein literarisches Werk dieser Schriftsteller:innen
oder ortliche Legenden und Erzahlungen in einen Comic tberfiihrt haben bzw. Comicgeschichten rund um
diese Literat:innen oder um Schauplatze literarischer Werke erfunden haben.

Facheriibergreifende media literacy kann schlieBlich mit der Comic-Trilogie Co6akuctaH des Autorenkollek-
tivs Butasnmii Tepnekunii und Kats eingelibt werden. Die Trilogie beschreibt das Leben in dem von Hunden
bevolkerten totalitaren Staat Cob6akucta+ unter dem Fiihrer ZJpyxok, indem es Schliisselszenen, wie z. B.
eine Generalprobe fiir die Beerdigung des noch lebenden Staatsfiihrers, herausgreift. Neben dem Aufdecken
von Parallelen zur aktuellen gesellschaftlichen und politischen Situation in Russland kann die Trilogie auch
aus historischer, sozialkundlicher, rechtlicher und ethischer Perspektive analysiert werden. Zusatzlich zu
den Comics wurden auf Youtube auch zwei Videoclips mit Songs veroffentlicht, in denen der Comic in einen
Zeichentrickfilm Uberfiihrt wird, welcher die Songtexte untermalt (fpombika - CobakucTaH (Ha noxopoHsl
ToBapuiya [lpyxka) https://www.youtube.com/watch?v=xSaioxh70Ms und llecHb CobakucTaHy https:/
www.youtube.com/watch?v=uNWMsJ1jNxc; der Liedtext zu llecHb CobakucTaHy kann unter https://www.
boomplay.com/lyrics/120881297 abgerufen werden).

Eine Auswahl von Comics und graphic novels aus den letzten zehn Jahren, die von russischsprachigen Autor:innen
verfasst und auf dem deutschen Markt verfiighar sind, bieten Gomer, Birzer & Steinbach (2023).

Comics als Gesprachsanlass

Comics konnen auch als Gesprachsanldsse fiir (weltweite?) gesellschaftliche Phanomene und Vorstellungen
dienen. So prasentiert der Instagram-Account @evidenis_moms_comics (https://www.instagram.com/evide-
nis_moms_comics/) auf amiisante Weise Themen rund um Familienleben, Geschlechterstereotype oder die
Rolle der Frau. Besonders spannend ist das auf dem Instagram-Account verlinkte Interview mit der Kiinstlerin,
das einen Einblick in die kreativen Entwicklungsprozesse einer Comiczeichnerin gibt (https:/tinyurl.com/2dd85f 7r).

Ebenfalls ein groRartiger Gesprachsanlass ist die graphic novel «9 - cnot» von Baagumup Pygak (Text) und /Texa
YsxuHosa (lllustration). Das Buch war der erste Comic in Russland, der sich mit dem Thema Behinderung ausei-
nandersetzte. Das Buch (Altersempfehlung 14+) basiert auf einem Theaterstiick, das flir den Comic gekonnt
adaptiert wurde. Die Hauptfiguren, ein Elefant und eine ramponierte Puppe, erzahlen ihre Geschichte von einer
Biihne aus. Sie reprasentieren den Karper und den Kopf eines querschnittgelahmten Rollstuhlfahrers. Ihre Ge-
schichten lassen die Leser:innen zwischen Kopfschiitteln, Schock und schallendem Lachen hin und her
schwanken.

Einfacherer Zugang zu komplexer Literatur

Eine gewisse Orientierung im literarischen Kanon gehort zu den kulturellen Kompetenzen und bildet einen
wichtigen Aspekt landeskundlichen Wissens. Allerdings sind viele kanonische Texte zu komplex in ihrem
Wortschatz und syntaktischen Strukturen - und haufig auch zu lang - umim Unterricht im QOriginal gelesen zu
werden. Eine Comicversion kann den Zugang zum Werk erleichtern, indem sie visuelle Unterstiitzung bietet, die
Sprache vereinfacht und das Interesse der Schiiler:innen weckt. Dadurch wird der Zugang niedrigschwelliger
und die Schiler:innen konnen die Handlung und ihre kulturellen Aspekte besser verstehen und deshalb auch
wertschatzen. Vorschldge fiir den Einsatz von Comics bei der Lektiire von Gedichten beinhaltet Comic und Gedicht:
Materialien (Birzer & Steinbach 2023).

Der Versroman «Esrewuif OHernH» (1825-1832) von Anekcarap Cepreesny [TyiikuH gilt als eines der bedeutends-
ten Werke der russischen Literatur, ist aber fiir den fremdsprachlichen Russischunterricht schwierig umzusetzen.
Die komplexe gereimte Sprache des 19. Jahrhunderts macht Lernenden ohne herkunftssprachlichen Hintergrund
den Zugang im schulischen Kontext fast unmaglich.

Ein kurzer Unterrichtsvorschlag auf Basis einer Comicversion findet sich im Anhang dieses Artikels.

| 71


https://illustrators.ru/illustrations/1517374
https://tinyurl.com/5n8s72r9
https://tinyurl.com/5n8s72r9
https://tinyurl.com/52muu9ce
https://tinyurl.com/396mahen
https://tinyurl.com/5erbhhba
https://tinyurl.com/5erbhhba
https://tinyurl.com/39etpz5k
https://tinyurl.com/ex2zhk5r
https://tinyurl.com/3e3xc363
https://izotext.rgub.ru/litkarta/#popup
https://izotext.rgub.ru/litkarta/#popup
https://www.instagram.com/evidenis_moms_comics/
https://www.instagram.com/evidenis_moms_comics/
https://tinyurl.com/2dd85f7r
https://www.youtube.com/watch?v=xSaioxh70Ms
https://www.youtube.com/watch?v=uNWMsJ1jNxc
https://www.youtube.com/watch?v=uNWMsJ1jNxc
https://www.boomplay.com/lyrics/120881291
https://www.boomplay.com/lyrics/120881291
https://tinyurl.com/8sdmez99
https://tinyurl.com/3zc4rcdf

Unterschiedliche Aufgabentypen

Die Arbeit an Comics lasst sich im Unterricht nach der bewahrten PWP-Methode organisieren. Die Aktivi-
taten vor dem Lesen (pre-reading) haben die Aktivierung von Vorwissen, die Einfiihrung von neuen Vokabeln
oder Konzepten und die Erzeugung von Interesse am Text zum Ziel. Wahrend des Lesens (while-reading)
werden Strategien wie das Erstellen von Fragen, das Unterstreichen wichtiger Informationen und das No-
tieren von Zusammenfassungen angewendet, um das Verstandnis zu verbessern. Nach dem Lesen (post-
reading) werden Diskussionsfragen, Schreibaktivitdten oder Présentationen verwendet, um das Textver-
standnis zu vertiefen und den Lernprozess abzuschlieffen. Je nach Phase gibt es auch fiir die Arbeit mit
Comics bestimmte Aufgabentypen:

Maogliche pre-reading tasks

« Falls die Schuler:innen den Originaltext, auf dem der Comic/graphic novel basiert, bereits kennen, fordert
die Lehrkraft sie auf, eine eigene Einstiegsszene flir den Comic/graphic novel zu zeichnen, wodurch auch
das Textverstandnis diberpriift werden kann (vgl. Eisenmann, 2022: 67). Danach vergleichen die Schiiler:innen
ihr eigenes Panel mit der Einstiegsszene, welche die Autor:innen des Comics/graphic novel gewahlt haben,
und erortern mittels Think - Pair — Share, wie sich die ggf. unterschiedliche Gestaltung der Szenen erkla-
ren lasst. Mogliche Diskussionspunkte sind die Farbwahl, die abgebildeten Personen und ihre Posen,
moglicherweise auch abgebildete Gegenstande und der ausgewahlte Hintergrund. Anschliefend prasen-
tieren die Schiiler:innen ihre Ergebnisse im Plenum.

+ Den Schiiler:innen konnen verschiedene Comic-Cover oder Ausziige gezeigt werden, woraufhin sie Vermutun-
gen uber den Inhalt oder die Handlung anstellen.

+ Die Lehrkraft kann eine kurze Diskussion tber die Merkmale von Comics, wie Sprechblasen, Panel-Anordnung
und Bildsprache, fiihren und bisherige Leseerfahrungen zu dieser Literaturform abfragen.

+ Die Schiler:innen konnen das Cover eines Comics analysieren und ihre Vermutungen Uber die Themen oder
Charaktere notieren.
Magliche while-reading tasks

+ Die Schiler:innen konnen eine Liste von Fragen zum Comic wahrend der Lektlre bearbeiten.

+ Der Comic kann in Abschnitte aufgeteilt werden, wobei die wichtigsten Ereignisse oder Handlungsstrange
jedes Abschnitts zusammengefasst werden.

+ Markierung unbekannter Vokabeln oder Ausdriicke (z. B. von sound words, s.u.) und Erstellung einer eigenen
Vokabelliste.

+ Die Schiler:innen kehren in regelmaBigen Abstanden zur Einstiegsszene zuriick und analysieren, inwiefern

sich die neuen Informationen, die sie bei der Lektiire iber die Protagonist:innen gewonnen haben, mit der
Bildsprache der Einstiegsszene decken (vgl. Eisenmann, 2022: 70).
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ogliche post-reading tasks
Gruppendiskussion tber den Comic, bei der die Schiiler:innen ihre Eindriicke, Meinungen und Interpreta-
tionen teilen.

+ Wenn die Schiler:innen den Originaltext kennen, konnen sie nach der Lektlre die beiden Texte vergleichen

und in Gruppen oder im Plenum diskutieren, ,worin genau die Starken bzw. Schwachen einer Comic-Ad-
aption gegeniiber der reinen Textdarstellung liegen und inwieweit die Visualisierung dazu beitragt, diesen
speziellen Einstieg in die erzahlte Geschichte zeitlich und raumlich einzuordnen und die emotionale
Stimmung zu erzeugen” (Eisenmann, 2022: 70). Diese Diskussion kann z. B. als Rollenspiel mit begeis-
terten Comicleser:innen und -gegner:innen vertieft werden.

+ Die Schiiler:innen konnen nun, da ihnen alle Informationen zu den Protagonist:innen zur Verfiigung stehen,

ihre Einstiegsszene noch einmal (berarbeiten und ggf. auch begriinden, warum und wie sie einzelne
Elemente umgestaltet haben.

+ Verfassung von Charakteranalysen, bei der auch die visuelle Darstellung und nicht nur die Handlung / der

Text beriicksichtigt werden.

+ Verfassen einer Rezension / eines Leserbriefs zum Comic.

- Erstellung eigener Comics (z. B. facheriibergreifend mit dem Kunstunterricht oder, in der digitalen Vari-

ante, mit IT).

- Erstellung einer verschriftlichten Version einer Schliisselszene aus einem Comic und Diskussion: Was
andert sich, wenn die visuellen Aspekte wegfallen? Welche Informationen miissen die Autor:innen ihren
Leser:innen geben, damit sie die Handlung trotzdem in all ihren Facetten erfassen?

Tastschreiben auf einer
russisch-kyrillischen Tastatur

Zum Erlernen des Tastschreibens fir Schilerinnen und
Schiler empfiehlt sich der teachSHARE Kurs bei Mebis
(Kursnummer 1237724), der umfangreiche Materialien

zum direkten Einsatz im Unterricht enthalt.
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Die Schiiler:innen werden selbst kreativ Kostenfreie online-Tools zum Erstellen von Comics -

ein kurzer Uberblick
Eine dufierst motivierende Aufgabe fiir Schiiler:innen besteht darin, kreativ zu werden. Allerdings ist es ratsam,

sie nicht einfach mit einer groBen Aufgabe wie ,Schreibe einen Comic” allein zu lassen, sondern ihnen prazisere

Vorgaben zu geben. Zum Beispiel konnten sie die ersten Seiten eines Romans in Comicform iibertragen. MakeBeliefsComix (https://makebeliefscomix.com)
Beim Ubertragen des Textes in das Comicformat miissen die Schiiler:innen den Inhalt des Originaltextes voll- + Begrenzte Anzahl von Figuren in unterschiedlichen Zeichenstilen
standig erfassen und die wesentlichen Ereignisse, Handlungsstrange und Charaktere verstehen. Durch das Er- - Eine Figur sieht dem Krokodil Gena ahnlich
stellen von Bildern und Dialogen flir den Comic konnen die Schiler:innen ihre kreative Seite entfalten und ihre - Drei Figuren westlicher Politiker verfiighar (u.a. Trump)
personlichen Interpretationen des Textes ausdriicken. Dieser Prozess erfordert die Fahigkeit, sich visuelle
Darstellungen der Ereignisse und Charaktere vorzustellen und sie entweder auf Papier oder am Computer um- + Begrenzte Anzahl von Hintergriinden
zusetzen.
« Speziell fiir Lehrpersonen Vorschlage, wie das Tool im Unterricht bzw. zur
Beim Erstellen eines Comics miissen die Schiiler:innen den Text analysieren, wichtige Informationen auswahlen Unterrichtsvorbereitung genutzt werden kann:
und eine komprimierte Version erstellen, die die Kernpunkte der Geschichte oder des Auszugs prasentiert. Dies https://makebeliefscomix.com/ways-to-use-mbc-in-the-classroom/

erfordert die Fahigkeit, Informationen zu strukturieren und zusammenzufassen. Die Schiiler:innen miissen die Erstellt mit MBC

im Text geschilderten Ereignisse in eine chronologische Reihenfolge bringen und die Ereignisse logisch und
zusammenhangend darstellen. Dadurch entwickeln sie ihre Fahigkeiten in der Erzahlung und im Aufbau einer Pixton (https://pixton.com)
Geschichte weiter.

« Speziell fiir die Nutzung in der Schule designt
Comics nutzen visuelle Elemente wie Bilder, Sprechblasen, Panels und Darstellungen mit symbolischem Cha-
rakter, um Informationen zu vermitteln. Beim Ubertragen des Textes in dieses Format lernen die Schiiler:innen, + Kostenloses 7-Tage-Probe-Abo (giinstiges Abo ist Solo-Abo fiir knapp 10 S / Monat
wie sie diese visuellen Elemente verwenden kénnen, um Bedeutungen zu vermitteln und die Atmosphare der bzw. knapp 50 S / Jahr)
Geschichte zu verstarken. Diese Aufgabe bietet somit eine bereichernde Erfahrung, bei der Schiiler:innen ihre
Kreativitat entfalten, komplexe Inhalte verstehen und ihre Fahigkeiten in der Kommunikation und im Storytelling + Sehrintuitiv bedienbar, viele Funktionalitaten

verbessern konnen.
- Riesige Auswahl an Hintergriinden und Figuren (Menschen und Tiere)
Hier sieht man z. B. eine in Pixton gezeichnete Darstellung von PackosibHukos auf dem
Weg zur Pfandleiherin als Beispiel fiir den illustrierten Wendepunkt einer Geschichte. + Protagonisten konnen mit unterschiedlichen Gesichtsausdriicken, Blickrichtungen
und Karperhaltungen sowie Ausriistungsgegenstanden versehen werden

Die Comics dienen dabei als Gesprachsanlass. Die Lernenden konnen, wenn sie selbst

einen Comic erstellt haben, eine kurze Erklarung zu ihrem Werk und ihren Uberlegungen + Russisch wird unterstiitzt
bei der Erstellung abgeben. Am Ende konnen verschiedene Darstellungen verglichen
werden: + Es konnen Klassenzimmer angelegt werden und Avatare fiir Lehrpersonen und /

oder Schiiler:innen einer Klasse angelegt werden
Welche Aspekte des Charakters betont diese Darstellung?

+ Es konnen Fotos hochgeladen werden, um Avatare oder Hintergriinde zu erstellen
. Welche Aspekte der Handlung betont diese Darstellung?

Erstellt mit Pixton

Erstellt mit Pixton
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Canva (https://www.canva.com)

+ Funktionalitaten erinnern an Microsoft-Anwendungen
+ Bedienung wenig intuitiv
+ Kostenlose und Pro-Version verfiighar
+ Test der freien Version:
- Die ausgewahlten Figuren konnen in ihren Korperpositionen

etc. nicht angepasst werden
- Formatierungen sind recht langwierig

=

[RC  IB&C si8s $ov=_ Lt Storyboard That (https://storyboardthat.com)

+ Kostenlose Nutzung moglich

+ Auswabhl an Hintergriinden dhnlich wie bei Pixton

- Figuren konnen in unterschiedliche Posen gebracht und mit unterschiedlichen
Gesichtsausdricken versehen werden

KA we 1eInck
VTR B B ) )
- Sprechblasen konnen nur groBer, aber nicht kleiner gemacht werden

-> Positionierungsmaglichkeiten fiir Sprechblasen sind sehr eingeschrankt

Erstellt mit Storyboard That

Toony Tool (https://classic.toonytool.com)

« Hintergriinde beschrankt auf Natur-/Tiermotive

« Figuren in schwarz-weil gezeichnet, konnen nur gedreht, aber nicht in andere Posen
gebracht werden

Weitere Vorschlage flir Tools vgl. https://edutechspot.com/21-free-online-comic-makers/

DALL-E 2 (https://openai.com/product/dall-e-2)

+ KI-System, das aus einer Beschreibung realistische
Bilder und Kunstwerke erstellen kann

+ Einfache, intuitive Bedienung
« Schrittweise Bildentwicklung/-verfeinerung

+ Baut weder Sprechblasen noch realistischen Text in
die Bilder ein

« Text im Bild ist Fantasietext

‘MacTep n Mapraputa" B cTune komukea” prompt, DALL-E, Version 2, OpenAl, 20.05.2023,
+ Kostenlose Nutzung maglich https://labs.openai.com/"

Alternativ lassen sich von der Lehrkraft auch bereits bestehende Comics nutzen, bei denen die Sprechblasen
geleert werden und die Schiiler:innen selbst den passenden Text einfligen miissen. So lasst sich z. B. kreativ
uberpriifen, ob die Schiiler:innen Schliisselszenen einer Handlung erkannt und verstanden haben. Diese Art der
kreativen Arbeit mit Comics nimmt erheblich weniger Zeit im Unterricht ein als die Erstellung eigener Comics
durch die Schiiler:innen, erfordert allerdings im Vorfeld die Vorbereitung durch die Lehrkraft mit einem Bildbe-
arbeitungsprogramm.

Ein kreativer Umgang mit Comics bietet sich auch fur virtuelle Austauschprogramme und -kooperationen mit
Schiler:innen aus anderen Landern an. In diesem Fall kann man sich von klassischen literarischen Themen
losen und auch Themen wie Technologie und Innovation, Klimakrise, Demokratie und vieles mehr in Comicform
behandeln. In seiner Anthologie The World on Paper von 2021 zeigt das US Department of State Beispiele eines
solchen Projektes von Teilnehmenden aus Landern wie der Mongolei, Kasachstan aber auch aus Lateinamerika
und Asien.

Fazit

Insgesamt bieten Comics im Russischunterricht eine faszinierende und bereichernde Mdglichkeit, die
Sprache, Kultur und Geschichte der russischsprachigen Lander zu erkunden. Durch die Kombination von
visuellen Elementen und sprachlichen Ausdriicken ermoglichen Comics den Lernenden, auf vielfaltige
Weise mit der russischen Sprache zu interagieren und ihr Verstandnis zu vertiefen. Von klassischen Werken
bis hin zu zeitgendssischen graphic novels bieten Comics ein breites Spektrum an Lernmaterialien, die das
Interesse der Schiiler:innen wecken und ihre Motivation flir das Russischlernen steigern kdnnen.

Indem wir Comics in den Russischunterricht integrieren, ermutigen wir die Lernenden dazu, ihre eigene kreative
Seite zu entdecken, ihre media literacy zu entwickeln und ihre sprachlichen Fahigkeiten auf eine unterhaltsame
und interaktive Weise zu verbessern.
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Online Ressourcen

- Boomfest (BymdecT - hecTuBanb pucoBaHHbIX UCTOPUiA): https://boomfest.ru
+ Boomkniga (Verlag): https://boomkniga.ru/

+ Bubble Comics (Verlag): https://bubble.ru/

+ Comic Batman: https://tinyurl.com/3zc4rcdf

+ Comic Diminutive von Esrexus: https://tinyurl.com/52muu9ce

« Comic Diminutive von mama: https://tinyurl.com/5n8s72r9

+ Comic PyyHuk: https://tinyurl.com/8sdmez99

+ Comic Ded Moroz und Santa Clause: https://tinyurl.com/37asvbpf

+ Comic CHerypouka: https://tinyurl.com/39etpz5k und https://tinyurl.com/ex2zhk5r

+ Comic lMososém Jlegywky Moposa: https://tinyurl.com/5erbhhba

« Comic Superputin: http://superputin.win/

+ Comic VcTopus o cyactamsom camoBape: hitps://illustrators.ru/illustrations/1517374
+ Comic CobakuctaH: https://terletski.ru/sobakistan/

+ Google books: bopuc AkyHuH B Komukcax: https://tinyurl.com/yubtkd9c
« Interview mit Comiczeichnerin: https://tinyurl.com/2dd85f7r

- Lehrplan Bayern (Jahrgangsstufe 10): https://www.lehrplanplus.bayern.de/fachlehrplan/gymnasium/10/
russisch

- Lehrplan Bayern (Jahrgangsstufe 11, spatbeginnend): https://www.lehrplanplus.bayern.de/fachlehrplan/
gymnasium/11/russisch/spaet-fremdsprache

- Liste von weiteren Tools: https://edutechspot.com/21-free-online-comic-makers/

+ Mangas: https://readmanga.live/, https://mangahub.ru/
« Projekt /lutepatypHas kapTta Poccun B komukcax: https://izotext.rqub.ru/litkarta/#popup

+ Russian for free (Comics mit Garfield und Dilbert auf Russisch): https://www.russianforfree.com/comics-in-
russian.php
« Satyrikon: Ausgabe von 1918: https://tinyurl.com/mtw7{z59

+ Tool: Dall-e: https://openai.com/product/dall-e-2
« Tool: Storyboard that: https://www.storyboardthat.com/storyboard-creator

+ Tool: Pixton: https://www.pixton.com/

+ Tool: Canva: https://www.canva.com/

+ Tool: Classic Toonytool: https://classic.toonytool.com/

+ Tool: Make beliefs comix: https://makebeliefscomix.com/

- Uberblick sozialkritischer Comics zu Hosbii rog: https:/tinyurl.com/396mahen

+ U.S. Department of State (2021): The World on paper - Anthology 3 (AMERICAN ENGLISH GLOBAL COMICS
VIRTUAL EXCHANGE PROGRAM) https://tinyurl.com/m972f7ft

+ Vanhellemont, Jan: Master & Margarita https://www.masterandmargarita.eu/en/index.html

- Webtoons Interaktive Ubersetzungen von Webtoons: https://translate.webtoons.com/quide
+ ABTOpCKMIA Komukce: https://acomics.ru/
« Anapei Aéwmnn: KOMUKCOJIET https://www.comicsnews.org

+ Komukcbl npo poanTensbeTBo: hitps://www.instagram.com/evidenis_moms_comics/

+ Komcomonbckas npaBaa: MockoBckuii MexayHapoaHbii hectnBanb <KomMuceus: https://www.kp.ru/afisha/
msk/festivali/festival-kommissiya-v-moskve/

+ JlnTepatypHas kapta Poccun B komukcax: https://izotext.rqub.ru/litkarta/#popup
- CobakucTaH (Liedtext zu flectHb CobakucTaHy): https:/www.boomplay.com/lyrics/120881291

+ CobakuncTaH (fpombika — Ha noxopoHs! Tosapuia Jpyxka): https://www.youtube.com/watch?v=xSaioxh70Ms
- Co6akwcTaH ([Mawa XgaHos - MecHb CobakucTaHy): https://www.youtube.com/watch?v=uNWMsJ1jNxc

Alle Links wurden zuletzt am 24.05.2023 auf ihre Validitat tberpriift.
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Materialien:

Alphabetische Wortschatzliste fiir die Arbeit mit Comics und graphic novels

ABTop — Autor

AHTaroHucT — Antagonist
AHTurepoit - Antiheld

AHTypax — Setting

ApT - Kunst

BannoHuuk/ by66n — Speech bubble/ Sprechblase
BymaxHblit komuke — Print-Comic
Be6TyH — Webcomic

BekTopHas rpaduka - Vektorgrafik
Bepcua - Version

Bsaumopeiicteue - Interaktion
BHyTpeHHWit MoHonor — Innerer Monolog
fanepes — Galerie

lepoii — Held

MnaBHbIi repoit — Hauptfigur
Mpacduka - Grafik

lpaduueckunii pomaH — Graphic Novel
[nanor - Dialog

[usaitH — Design

)KaHp - Genre

3aBepuienne — Abschluss
3akaapoB.blii ronoc - Off-Stimme

3nopeit — Schurke
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1 Comic-Con ist eine Abkiirzung fiir ,Comic Convention” (Comic-Messe) und bezieht sich auf eine Veranstaltung, die sich hauptséchlich mit Comics, Graphic Novels,
Science-Fiction, Fantasy, Filmen, Fernsehsendungen und anderen verwandten Medien beschéftigt. Auf einer Comic-Con kommen Comic-Fans, Kiinstler:innen,
Autor:innen, Schauspieler:innen, Filmemacher:innen und Verlage zusammen, um ihre Werke auszustellen, zu verkaufen, zu diskutieren und zu préasentieren.

N3patenbcTBO - Verlag

N306paxeHue — Abbildung/ Darstellung
Mnnmoctpatop - lllustrator
NnntocTtpaums — lllustration

NcTopus - Geschichte

Kagp/Manenb - Frame/Panel

KapaHgaw - Bleistift

Knumakc - Climax/ Hohepunkt

KHxHbIA nepenneT — Buchhindung
Konnax - Collage

Komuke — Comic

Komuke o npuktoyeHusx — Abenteuercomic
Komuke-anb6om — Comic-Album
Komukc-kHura = Comic-Buch
Komukc-koHBeHUma — Comic-Con'’
Komukce-cepus — Comic Serie
Komuke-ctpun — Comic-Strip
Komnosuums — Komposition
KomnbtoTepHas rpaduka — Computergrafik
KoHTuHynTeT — Kontinuitat

KoHTyp — Umriss

Kocmuueckuii komuke — Weltraum-Comic

Kpackn — Farben

KpoccoBep — Crossover
JlaiiH-apT - Line-art
JInHua - Linie

JnueHsnsa — Lizenz
MaHra - Manga (Japanischer Comic)
Obnoxka - Cover
Okpacka — Kolorierung
Opurunan - Original
OTpbIBOK — Ausschnitt
Mepesogumnk — Ubersetzer
Mepo - Feder

MepcoHax — Charakter

[noTHOCTb NHUK — Linienstarke

[oBecTBOBaTENbHbIN ronoc — Erzahlerstimme

Paspewenue - Auflosung
PackagpoBka — Storyboard
PactpoBas rpadwka — Rastergrafik
PepakTop — Herausgeber

PeHpepuHr — Rendering?

PeTkoH — Retcon (Riickwirkende Kontinuitatsanderung)

PucoBaHue - Zeichnung
PucyHok — Zeichnung

Cepus — Serie

Ckaska — Marchen
CtpaHuua - Seite
Cyneprepoit — Superheld
CueHa - Szene

CueHapwit — Skript
CueHapwcT - Drehbuchautor
CtoxeT - Handlung(sstrang)
TeHb - Schatten
ToHupoBaHue - Shading®
ToHupoBka — Tonierung*
TpubbtoT — Tribut

Tywsb - Tusche

®oH - Hintergrund

Opeiim - Frame

®anTesu - Fantasy
XY[0XeCTBEHHbI cTUAb — Kunststil
XynoxHUK — Zeichner

LiseT - Farbe

YepHuna - Tinte

Yeprosuk — Entwurf, Rohfassung
3kcnosnuma — Exposition

dnmusop - Episode

2 Rendering ist der Computerprozess, bei dem eine 3D-Szene in ein fertiges Bild oder eine Animation umgewandelt wird.

3 Verwendung von Schattierungen, um Tiefe, Dimension und Volumen in den Zeichnungen zu erzeugen

4 Prozess, bei dem Schattierungen, Texturen und Farben verwendet werden, um den Bildern Tiefe, Stimmung und visuelles Interesse zu verleihen.
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Unterrichtsvorschlag Eugen Onegin

A Hanwwy Bome!
Einstieg Esrexuio, yto A ero youn!
aro nobno!

Think - Pair — Share — Methode:

[TocmoTpuTe Ha KapTuHy. Kak Bbl fymaete? Korga xunv EBreqwit n Bnagummp?
KTo oHn? [1e oHu XuByT?

MoaHakomeTecs!
310 Mol gpyr
Brnagumup. & meus
30BYT EBrEHWA.

EA/GA

[TpnBeguTe KapTUHKM B NpaBuibHbIA NopaAok! [1oTom HanuwmTe pacckas. Hanmwmnte kak MutHumMym 10 MpesnoxeHni.

A Bac
notnw, Ho A
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EA/GA/im Plenum/als Hausaufgabe

Komuke pacckasbiBaet 0 pomaHe B cTvxax "EBrenwif OHervH" Anekcangpa ylwkuHa. 30eck Bbl MOXETe MPOYNTaTh O COObITUSAX B TEKCTE
[TyLkunHa.

Hinweis fiir die Lehrkraft:
Zur Binnendifferenzierung sind zwei Textversionen verfiighar auf Niveau A2 bzw. B1. Mit Herkunftssprecher:innen kann der B1-Text ggf.
durch Passagen aus dem Qriginal erganzt werden.

Im Plenum

Yro0 6yayT fenatb EBrenwsi n TatbsHa? Kak Bbl gymaete?

Im Plenum/als Hausaufgabe

Y10 3a yenosek EBrennii OHernH? A 4to 3a yenoBek TaTbaHa? OnuimTe UX XxapakTeps.

Text Niveau A2

Xun monopaoii yenosek, EBreHnii OHernH. Y Hero 6bi1a 04eHb NPUATHAS XU3Hb. OH
X0AnN Ha 6anbl, AMPTOBAN C AaMaMi 11 BCTpeYancs ¢ Apy3bamu. Poanteneity Hero
yKe He 6b110. Koraa ymep ero aaas, EBrennii ctan oyeHb 6oratbiM. XXusHb y EBrequs
Bblna NpuaATHas, Ho EBreHnin ;ymarn, UTo Takas Xu3Hb 6eccMblciieHHas. MoaTomy
EBreHuii pelumnn yexatb B A€PEBHI0. TaM OH MO3HAKOMUCH C MOMIOAbIM NO3TOM JIeHCKMM.
JleHckuii n EBrennii xoannm B rocti K JlapuHbiM. Y J1apuHbix 6bin ABE A0YEPM —
Onbra v TatbsHa. JleHckuid Ato6un Onbry n xoTen Ha Heid xeHnTbes. OHa Bbina fobpoit
v BCerja B XOpoLIeM HacTpoeHnN. E€ cecTpa TaTbsiHa Bceraa 6bina rpyCTHOM U He
ntobuna pasroBapneaTh.

TaTbsHa BAto6Unack B OHerMHa v Hanucana €My CTPacTHOE NUCbMO.

Opyroil.. HeT, HUKOMY Ha cBeTe
He otpana 6bl cepgua 1!

To B BbILLIHEM CYXXJeHO COBeTe...
To Bonsa Heba: A TBOS;'

EBreHuto noHpaBuINCh YyBCTBA AEBYLWKM, HO OH HE XOTEeN XEHWUTbCH. TaTbAHe 66110
O4Y€eHb rPYCTHO, HO OHa He Morna 3a6bITb EBrexus.

MpoLwuo Bpems, a Mofofble NH0AN BCTPETUAUCE Ha 6any: OHeruH, JleHcknii, Onbra u
TaTbsHa. Ha TaTbsiHy EBrennii He o6palyan BHUMaHus. OH BCE BpeMs TaHLUeBan C
Onbroi, aaxe dnnptosan. Ho Onbra — HeBecTa JleHckoro! JleHcKuid 66101 BHE Cebs 1
BblsBaN OHernHa Ha Ayanb.

[lyanaHTbl JOrOBOPUANCH BCTPETUTLCA paHo yTpoM. Ho EBreruii Bctan no3aHo v
0Mo3/an Ha fiyanb. JleHckuii ero ysxe xxaan. [yanb Havanach. EBreHuit nepebiM NoAHAN
CBOW NUCTONET, a JIeHCKMIA Toxe Hayan LUesutbes. Ho OHeruH BbICTPeu Yy Th paHblue.
JleHckunii ynan v ymep Ha MecTe. EBreHwii B yxace CMOTPEN Ha Teso apyra.

B woke EBreHunii yexan 3 jepesHu 1 nyTewecTBoBas no Mupy. A TaTbAHa BbIla
3aMyX 1 € MyxxeM xuna B CaHkT-lNeTepbypre.

OpHaxabl OHervH npuexan B MeTepbypr v Tam WEN Ha 6an. Ha 6any oH 3aMeTun
KpacuByto AaMy, KOTOpas yMHO pa3roBapvBana co BCeMU rocTamMu. EBreHunit 6oin B
BOCTOPre OT Heé W BAPYr NOHAM, YTO 3Ta fama — TaTbaxal

EBreHuii noHs, 4o oH Nto6KT TaTbsaHy. Ha BCTpeYye ¢ Heli OH CTPAacTHO NpuaHan eil B
nobeK. TaTbsiHa eMy 0TBETUAA:

«fl Bac no6nt0 (K yeMy NyKaBuTb?),
Ho s gpyromy otpaHa;

f1 6yay BeK eMy BepHa.»?

Laut Textometr.ru Niveau A2+ (ohne die Zitate aus Puschkin)

1 Deutsch: ,Ein anderer! Nein, niemandem auf der Welt Wiirde ich mein Herz schenken! Es liegt im hdchsten Rat... Es ist der Wille des Himmels: Ich gehore dir."
2 Deutsch: ,Ich liebe euch (warum liigen?) Aber einem anderen habe ich mein Herz gegeben; Ich werde ihm fiir immer treu sein.”
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1 rotbéckig
2 geurteilt, beschlossen
3liigen

Text Niveau B1

Xun Monopoit yenosek No UMeHn EBreHnit OHEruH. Y Hero 6bina 04eHb NPUATHAS
X13Hb. OH X0AMA Ha 6anbl, AMPTOBAN C AaMaMu 1 BCTpeyancs ¢ Apy3bsamu. Pogute-
neiy Hero yxe He 6b110. Korga ymep ero Aaas, EBrexuii ctan oveHb 60ratbiM. XXu3Hb
y EBreHus Gbina npusTHas, HO OH HE HAXOAMN B HEW CMbICa U MoKos. [oaToMy EBreHui
pewnn yexaTb B 1epeBHI0. TaM OH NO3HAKOMMUICA C MONOAbLIM NOSTOM JIEHCKUM.
JleHckuiA 1 EBreHwnit xoamnu B rocTu K JlapuHbiM. Y JlapuHbix 6bin ABE A0YEPU —
Onbrau TaTbsiHa. JIeHCKWiA 6bin BAOOGNEH B ONbry M X0TeN Ha Hell xeHnTbes. OHa bbina
PYMSAHON', AOBPOIA 1 BCErfa B XOPOLIEM HAacTPOeHUN. TaTbsHa JlapuHa, Hao60opoT,
Bceraa 6biia rpycTHOM 1 He Ntobuna MHOMo pa3roBapuBaTh.

TaTbsHa BAtO6MNack B OHervHa v Hanucana €My CTpaCcTHOE NNCbMO.

Opyroil.. HeT, HUKOMy Ha cBeTe
He otpana 6bl cepaua a!

To B BbILWHEM CYXJEeHO0? COBeTe...
To Bons Heba: 51 TBOS;

EBreHuio NoHPaBMAUCH YYBCTBA AEBYLLKM, HO OH HE XOTEN XEHWUTHbCS U He NPUBLIK,
4YTOGbI XEHLLMHBI Tak 0TKPOBEHHO FOBOPHMM O CBOMX YyBCTBaX. TaTbsiHE ObIN0 OYeHb
PYCTHO, HO OHa He NepecTana AymaTb 06 EBrexun.

MpOLLNO HEMHOTO BPEMEHH, @ MOMOAbIE NOAM BCTPETUAUCH Ha 6any: OHeruH, JIeHCKUA,
Onbra v TaTbsiHa. Ha TaTbsHy EBrenuii He 06pallan BHUMaHKS, a BCE BPEMS TaHLeBa
¢ Onbroit, faxe daupToBan. Ho Onbra — HesecTa JIeHcKoro! JleHcKuii Gbin BHE Cebs 1
Bbi3Ban OHErHa Ha fyanb.

[yanaHTbl JOrOBOPUANCH BCTPETUTLCA paHo yTpoM. Ho EBrenunid npocnan v onosgan
Ha yanb. JleHckui ero yxe xgan. [1o KomaHzAe CekyHaaHTa MONOAbIe 04N COLWNNUCH
W Byanb Hayanach. EBreHui nepsbiM NOAHAN CBOW NUCTONET, a JIEHCKUI TOXE Havan
Lenntbea. Ho OHeruH BbICTPen Yy Tb paHblue. JIeHCKUI ynan u ymep Ha MecTe. EB-
FEHWI B y)Xace CMOTPEN Ha Teno apyra.

B woke EBreHuin yexan us AepeBHu v nyTellecTsosan no mupy. Onbra 4acto xognna
Ha Moruny JTEHCKOro, HO Yepes3 HeKOTOPOe BpeMs POANTENN e Bbifanu 3amyx. A
TaTbsAHa TaK>Ke BbllUa 3aMyX 1 C MyXXeM xuna B CaHkT-leTepbypre.

OpHaxabl OHervH npuexan B MeTepbypr v Tam WEN Ha 6an. Ha 6any oH 3ameTun
KpacwmByHO lamy, KOTOpas yMHO pasroBapvBana co BCEMW roOCTAMN. EBreHwnii He mor
OT Heé OTBEeCTM r1asa 1 BAPYr NMOHAN, YTO 9Ta Aama — TaTbsHa!

EBreHuii MOHsiN, 4TO OH NI0GKT TaTbAHY. EMY y1an10Cb C Hell BCTPETUTLCS, M OH CTPacT-
HO NpWU3Han eil B NGB, TaTbsAHa emy OTBETUA:

«fl Bac nto6nto (K YeMy nyKaBuTb3?),
Ho s ppyromy oTaaHa;
A1 6yny BeK eMy BepHa.»

Niveau BT laut textometr.ru

Losung:

Comic in der richtigen Reihenfolge

Mot
I W ApyT
BrAagmaep. A s
a7 Enramied

BoEa’
H arg ylan!

H iy
EBnesting, yio
ofo reofio!
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