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Spielerisch Sprachbewusstheit entwickeln - ein
Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten

Sandra Birzer (Bamberg) und Andrea Steinbach (Eichstatt)

Das "Wortbildungs-Memory" fordert die Sprachbewusstheit, indem es das Verstandnis der
Substantivbildung in sechs verschiedenen slavischen Sprachen, dem Deutschen und
Englischen vertieft. Dieses vielseitige Lehrmittel ermadglicht es Lernenden, die Struktur und
Bedeutungskomponenten von Substantiven zu erkennen und implizites sowie explizites
Sprachwissen zu verkniipfen. Diese Materialsammlung enthalt die Spielanleitungen fiir drei
Spielvarianten und die Spielkartensatze fur alle reprasentierten Sprachen. Die didaktischen
und sprachwissenschaftlichen Uberlegungen hinter dem Memory-Spiel sowie Vorschlige fiir
weiterfiihrenden Aufgaben kdnnen in Birzer & Steinbach (2023) nachgelesen werden; die

Musterlosungen fiir das Memory sind in Birzer & Steinbach (2024) zuganglich.

Schlagworter: Deutsch, Englisch, Kroatisch, Polnisch, Russisch, Sorbisch, Tschechisch,

Ukrainisch, Wortbildung, Sprachbewusstheit, Substantive, Gamification, Materialsammlung.
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Spielregeln fiir das Wortbildungs-Memory
Spielvariante 1. Zuordnung von "Rumpfsubstantiv"® und
Wortbildungselement (ableitendem Suffix)

Herzlich Willkommen beim Wortbildungs-Memory, das nicht nur Spafl macht, sondern auch
Eure Sprachkenntnisse vertieft! Es gibt drei verschiedene Varianten, wie das Memory gespielt
werden kann. Ihr konnt Euch fiir eine Variante entscheiden oder alle ausprobieren, um Eure
Fahigkeiten in der Wortbildung und im Sprachverstandnis zu verbessern.

e Spielmaterial: Karten mit Rumpfsubstantiven und Karten mit Wortbildungselement aus
einer Sprache.

e Ziel:Findet die passenden Paare aus Rumpfsubstantiv und Suffix.

e Schwierigkeitssteigerung: In einer mehrsprachigen Gruppe kénnt lhr mit Karten aus
verschiedenen Sprachen spielen.

o Lerneffekt: Vertieft Euer Verstandnis fiir sprachliche Strukturen und Wortbildung.

Wie erkenne ich richtige Kartenpaare?

Die Kartenfarbe hilft Euch, richtige Kartenpaare zu erkennen.

~Rumpfsubstantive“ haben einfarbige Karten. Die Karten mit Wortbildungselementen sind
gestreift. Die Streifen sind in den Farben der Rumpfsubstantive, die sich mit diesem Element
verbinden konnen. Die Anzahl der Streifen sagt Dir, wie viele Rumpfsubstantive das tun.

Spielablauf
1. Legtalle Kartenverdeckt aus und mischt sie gut.

2. Die jiingste Person beginnt und deckt zwei Karten auf. Falls sie zusammenpassen (z.B.
Rumpfsubstantiv und Suffix), darf die Person die Karten behalten und noch einmal spielen.

3. Wenn die aufgedeckten Karten nicht zusammenpassen, dreht sie wieder um, und der

nachste Spieler /die nachste Spielerinist an der Reihe.

Das Spiel geht so lange weiter, bis alle Kartenpaare gefunden wurden.

Der Spieler /die Spielerin mit den meisten Kartenpaaren gewinnt!

o s

Viel Spall beim Spielen und Lernen!

m Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit
* = entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

SLAV UN : . .

VAN S Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.

Nttt DOI:10.20377/slavun-13 131



SlavUn 01/2023

Spielregeln fiir das Wortbildungs-Memory
Spielvariante 2: Zuordnung von Ubersetzungsaquivalenten

Herzlich Willkommen beim Wortbildungs-Memory, das nicht nur Spafi macht, sondern auch Eure
Sprachkenntnisse vertieft! Es gibt drei verschiedene Varianten, wie das Memory gespielt werden
kann. lhr konnt Euch fiir eine Variante entscheiden oder alle ausprobieren, um Eure Fahigkeiten in
der Wortbildung und im Sprachverstandnis zu verbessern.

» Spielmaterial: a) Karten mit Rumpfsubstantiven ODER b) Karten mit motivierenden Wértern aus
zweiverschiedenen Sprachen.

e Zusatzlich: Wenn lhr mit den Karten mit Rumpfsubstantiven spielt, konnt lhr die Suffix-Karten
als Hilfe aufgedeckt am Spielfeldrand positionieren.

o Ziel: Ordnet die Ubersetzungsiquivalente einander zu.

e Schwierigkeitssteigerung: In einer mehrsprachigen Gruppe konnt Ihr mit Karten aus drei oder
mehr Sprachen spielen.

e Lerneffekt: Festigt und erweitert Euren Wortschatz. Wenn lhr einen Kartensatz aus einer Euch
bekannten slavischen Sprache und einen Kartensatz aus einer Euch unbekannten slavischen
Sprache auswahlt, konnt lhr Gben, wie lhr mit Eurem Wissen aus einer Sprache eine Euch
unbekannte Sprache erschliefien konnt. Diese Fahigkeit nennt man auch Interkomprehension
(von lat. /nter ‘zwischen’ und comprehendere ‘verstehen’) - also das Verstehen einer
unbekannten Sprache, indem man eine bekannte Sprache ,zwischenschaltet”.

Wie erkenne ich richtige Kartenpaare?
Die Kartenfarbe hilft Euch, richtige Kartenpaare zu erkennen. Ubersetzungséquivalente haben
Kartenin derselben Farbe.

Ik\rE'rtJir'{i- ‘_FJJ:‘#LK:,H\# P

scheiden

Spielablauf:
1. Legtalle Karten verdeckt aus und mischt sie gut.

2. Die jiingste Person beginnt und deckt zwei Karten auf. Falls sie zusammenpassen (z.B.
Rumpfsubstantiv und Suffix), darf die Person die Karten behalten und noch einmal spielen.

3. Wenn die aufgedeckten Karten nicht zusammenpassen, dreht sie wieder um, und der nachste
Spieler /die ndchste Spielerin ist an der Reihe.

4. Das Spiel geht so lange weiter, bis alle Kartenpaare gefunden wurden.

5. Der Spieler /die Spielerin mit den meisten Kartenpaaren gewinnt!

Viel Spaf3 beim Spielen und Lernen!

> 5\ Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit
Pa v UT"J| entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
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Spielregeln fiir das Wortbildungs-Memory
Spielvariante 3: Zuordnung von motivierendem Wort und
abgeleitetem Rumpfsubstantiv

Herzlich Willkommen beim Wortbildungs-Memory, das nicht nur Spafl macht, sondern auch
Eure Sprachkenntnisse vertieft! Es gibt drei verschiedene Varianten, wie das Memory gespielt
werden kann. lhr konnt Euch fiir eine Variante entscheiden oder alle ausprobieren, um Eure
Fahigkeiten in der Wortbildung und im Sprachverstandnis zu verbessern.

e Spielmaterial: Karten mit den motivierenden Wortern und Karten mit den daraus
abgeleiteten Rumpfsubstantiven.

e Zusatzlich: Als Hilfe kdnnt |hr die Suffix-Karten aufgedeckt am Spielfeldrand positionieren.

e Ziel: Findet die passenden Paare, indem lhr die motivierenden Warter den abgeleiteten
Rumpfsubstantiven zuordnet.

e Tipp: Esist empfehlenswert, zuerst die Variante 1 zu spielen. So lernt Ihr alle abgeleiteten
Substantive kennen.

Wie erkenne ich richtige Kartenpaare?
Die Kartenfarbe hilft Euch, richtige Kartenpaare zu erkennen. Motivierendes Wort und
abgeleitetes Substantiv haben dieselbe Farbe.

ent-

scheiden

Spielablauf:
1. Legtalle Kartenverdeckt aus und mischt sie gut.

2. Die jiingste Person beginnt und deckt zwei Karten auf. Falls sie zusammenpassen (z.B.
Rumpfsubstantiv und Suffix), darf die Person die Karten behalten und noch einmal spielen.

3. Wenn die aufgedeckten Karten nicht zusammenpassen, dreht sie wieder um, und der

nachste Spieler /die nachste Spielerinist an der Reihe.

Das Spiel geht so lange weiter, bis alle Kartenpaare gefunden wurden.

Der Spieler /die Spielerin mit den meisten Kartenpaaren gewinnt!

o e

Viel Spaf3 beim Spielen und Lernen!

m Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit
]:J| entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:
; Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
i 133
Nttt DOI:10.20377/slavun-13



Memorykarten (deutsch)

SlavUn 01/2023

H

LI
—

1

DOI:10.20377/slavun-13

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit
entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:
Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.

134



SlavUn 01/2023

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 135




SlavUn 01/2023

Arbeits-
losig-

Entschul-
dig-

Verbind-

Beschei- -
. Dumm-
nig-

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 136




SlavUn 01/2023

Jﬂwyv&_‘ E

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 137




SlavUn 01/2023

arbeits-

los

sich
entschul-
digen

. verbinden
scheiden

beschei-

. dumm
higen

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 138




SlavUn 01/2023

anwesend

verkaufen

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 139

Lehn-
wort

Lehn-
wort




SlavUn 01/2023

Memorykarten (ukrainisch/ykpainceka)

ennja/annja

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 140




SlavUn 01/2023

AHHA/
EHRA

annja/ennja

TEJIb

tel’

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 141




SlavUn 01/2023

ocobucT- § aKTUBH- | 6e3pobi-

osobyst aktyvn bezrobi

CAPSBEASE - 0 o 1y nepe-
NVB- e npoLu-

Spravedlyv. perepros

3aMI3H-

zapizn_
nocsiay- § 6esneud- | AVD
ﬂ. - I‘I'—J"_//_r)J
posvidc REZpEcn e

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 142




SlavUn 01/2023

NpYCYTH=|§ IHO3EeM-

prysutns inozem

LLIBEeU-
EBporne- npoAas-

jevrope Lla p' prodav

svejcar

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 143




ocobuc-

TUIA

osobystyj

cipaBea-

ANBUN

spravedlyvyj

NOCBIA-
YUTU

posvidcyty

aKTUB-
HUU

aktyvnyj

NMNOACHUTU

pojasnyty

3aMI3HA-

INCAH

zapiznjatysja

SlavUn 01/2023

bes +
poboTta

bez + robota

nepenpo-
LYBATK

pereprosSuvaty

3‘€AHaTH

z"“jednaty

besneu-

HUN

bezpecnyj

AypIT!H

durity

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit
entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:
Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13

144



SlavUn 01/2023

NPUCYT="Il iHWWN +
7 3emnd

prysutnij insyj + zemlja

LliBen- | npoAaa-
€EBpona Bér Hor
Jevropa Ll,aplﬂ BaTM

Svejcarija prodavaty

Mm'saco | Buntu

3adriosu- 3drosu-
UEHHA YUEeHHA

Lehnwort Lehnwort

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 145




SlavUn 01/2023

Memorykarten (russisch/pycckuii)

EHU EHU
AH AH AH

enie/an enie/an enie/an

EHU AHW
AH EH

enie/an anie/en

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit
entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:
Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13

146



SlavUn 01/2023

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 147




SlavUn 01/2023

be3pa-
6oT-

bezrabot

dKTUBH-

aktivn

cipaBea-

06BbACH-
ANG= ob“jasn

spravedliv:

OHOSZI=) cCoegNH-

opozd. soedin

ceunge- | 6e30-
TEeJ1b- NdCH-=

svidetel’ bezopasn.-

rAyn-

glup

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 148




SlavUn 01/2023

NHO-
PUNCcyTCTB-
prisutstv CT p dH-
inostran

LLIBEeU-
eBporne- npoAas-

evrope Lla p' prodav

svejcar

yumn-

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 149




JINYHbIN

licnyj

cipaBea-

ANBbIN

spravedlivyj

peLuTb

resit’

cBuge-
TesNb

svidetel’

aKTUBHbIN
aktivnyj

obbAc-
HUTb

ob“jasnit’

ONo34aTb

opozdat”

SlavUn 01/2023

bes +
pabota

bez + rabota

U3IBUHUTD

izvinit’

coeau-

HUTDb

soedinit’

be3o-
MacHbIA

bezopasnyj

rAynbin

glupyj

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit
entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:
Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13

150



SlavUn 01/2023

Apvicyr= | WHOM +
crBosatb (I ctpaHa

prisutstvovat® SO
prisistivs inoj + strana

LLisen- | npopa-
EBpona

Evropa

Lapusa BaTb

Svejcarija prodavat’

3aUuMCmeo- @ 3aumMmcmeo-
6dHUe 6dHue

Lehnwort Lehnwort

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 151




SlavUn 01/2023

Memorykarten (polnisch/polski)

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 152




SlavUn 01/2023

m

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 153




SlavUn 01/2023

osobow-

Sprawied-
lIW-

przepros-

J A JA
= gtup-

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 154




SlavUn 01/2023

sprzedaw-

nauczy-

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 155




SlavUn 01/2023

osobowy j CZynny

sprawied- wyttu- prze-
Wy maczyc¢ prosic

zapozy-

czenie potaczyc

Lehnwort

Swiadczyc/
swiadek

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 156




SlavUn 01/2023

cudzy + | miesz-

hauczyc

zapozy- | zapozy-
czenie czenie

Lehnwort Lehnwort

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 157




SlavUn 01/2023

Memorykarten (englisch/english)

A

ICE

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 158




SlavUn 01/2023

(no element)

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 159




SlavUn 01/2023

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 160



SlavUn 01/2023

europe-

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 161




SlavUn 01/2023

personal

loanword

Lehnwort

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 162




SlavUn 01/2023

Switzer-

land

loanword R loanword

Lehnwort Lehnwort

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 163




SlavUn 01/2023

Memorykarten (kroatisch/hrvatski)

ENJE/ | ENJE/ | ENJEY
ANJE | ANIJE | ANIE

ENJE/ | ENJE/
ANJE § ANIJE

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 164




SlavUn 01/2023

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 165




SlavUn 01/2023

pravedn-

zakasnj=§ povezan-

sigurn- | glup-

a

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 166




SlavUn 01/2023

prisutn:

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 167




SlavUn 01/2023

ne +

osoban

zaposlen

pravedan

povezan

siguran | glup

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 168




SlavUn 01/2023

pozajmlije-

nica

Lehnwort

pozajmlije- § pozajmlje-
nica nica

Lehnwort Lehnwort

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 169




SlavUn 01/2023

Memorykarten (tschechisch/cestina)

ENI/
ANIVENI

ENI/ ENI/ ENI/
ANIZENI | ANIJENI § ANIZENI

ENI/
ANIVENI

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 170




SlavUn 01/2023

M

(kein Element)

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 171




SlavUn 01/2023

neza-

mestnan-

Sprave-
din-

oezpecn- Fhloup-

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 172




SlavUn 01/2023

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 173




SlavUn 01/2023

Sprave-
o] [\AY

vezpetny | hloupy

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 174




SlavUn 01/2023

pritomny.

prejate
slovo

Lehnwort

prodavat

prejate || prejaté
slovo slovo

Lehnwort Lehnwort

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 175




SlavUn 01/2023

Memorykarten (sorbisch/serbséina)

e

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 176




SlavUn 01/2023

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 177




SlavUn 01/2023

Sprawn-

Zapozaz-

-’

west- | hiup-

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 178




SlavUn 01/2023

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 179




SlavUn 01/2023

e

wosoba cmity

- H ﬂ
2apoz-
gze

west | htup\
west [ hiupy

ININ
D
(@X

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 180




SlavUn 01/2023

wobydlic

predawac

pritomny.

pozcene

pozcene

sfowo

Lehnwort

stfowo

Lehnwort

Birzer, Sandra und Andrea Steinbach. Spielerisch Sprachbewusstheit

entwickeln - ein Memory-Spiel zu Wortbildungsverfahren:

Materialsammlung mit Spielanleitung und -karten. S.130-181.
DOI:10.20377/slavun-13 181




	Memory_Spielanleitung
	SlavUn Memorykarten - final (sortiert)



